Patac peten bajek
koncepcja rozwigzan animacyjnych i aranzacyjnych
na wystawie

opracowanie: Magdalena Kreis

|. Zatozenia ogolne:

— Na potrzeby wystawy sugeruje uzywanie stowa ,animacja” zamiast
.interakcja” w kontekscie proponowanych rozwigzan. Wzmocni to przekaz
dotyczgcy tresci wystawy (filmy animowane, sposob ich powstawania) oraz
Sciggnie ciezar i ,technologiczne” wyobrazenie dotyczgce uzytych rozwigzan.
Dodatkowo, stowo ,aniamcja” podkresli aspekt relacyjny — pokazujac
aktywnosci, odkrywanie wystawy jako forme animacji spoteczno-kulturowej
(,tchniecie ducha”, zapraszanie do dziatania, inspirowanie).

— Proponowane rozwigzania majg charakter analogowy. Nie bazujg na uzyciu
technologii, wszechobecnosci ekranow, narzedzi cyfrowych itd. Tym samym
nie konkurujg z ekranowymi prezentacjami samych animacji (nawet jesli nie
sg one obecne na wystawie w kazdym pokoiku). Aktywnosci odwotujg

sie takze do czasoéw, estetyki i sposobdédw myslenia z czaséw, kiedy
powstawaty animacje prezentowane na wystawie — proste zabawy i
rozwigzania z ich uniwersalnoscig i ponadczasowoscia.

— Rozwigzania sg pomyslane tak, by nie odciggaty uwagi od obiektow
muzealnych, nie konkurowaty z nimi. Podkreslajg lub wyciggajg z nich
pojedyncze aspekty. Jednoczesnie sposoby aranzacyjne zabezpieczajg
obiekty z kolekcji, pozwalajg na przygladanie sie im, bez obawy przed
zniszczeniem.

— Istotnym elementem wptywajgcym na odbidr przestrzeni wystawy bedzie
takze jezyk opisu poszczegdlnych pokoikdw i rozwigzan, czytelna instrukcja
tgczgca aktywnosci bgdz aranzacje z obiektami. Warto podkresli¢ inspiracje z
jakich wyrastajg rozwigzania.

— Celem zastosowanych rozwigzan jest:
e uaktywnienie publicznosci podczas zwiedzania wystawy, uatrakcyjnienie
zapoznawania sie z ekspozycja;



e angazowanie jej w proste i niezajmujgce wiele czasu dziatania (ze
wzgledu na ogarniczong przestrzen interakcja nie powinna rozciggac
sie w czasie);
pobudzenie ciekawosci i checie odkrywania;
stymulowanie wspotpracy pomiedzy osobami zwiedzajgcymi — zaréwno
miedzy rowiesnikami, jak i dzieCmi i dorostymi;

e dostarczanie réznych wrazen sensorycznych.

— Wystawa ma charakter staty, wiec zastosowane pomysty majg w zatozeniu
dtugg zywotnosc. Ewentualne elementy podlegajgce zuzyciu bedg
wymieniane w fatwy i niedrogi sposob.

*

** Adnotacja po spotkaniu 12.07:
W przysztosci, na wystawie pojawig sie kody QR odsytajgce do sieciowego
repozytorium na stronie Muzeum oraz ewentualnie do innych zasobow w
internecie (np. Ninateka, kanat na YouTube ze studia animacji). Miejsce na
kody nalezy uwzgledni¢ w tworzeniu identyfikacji wystawy i projektowaniu
podpisOw na scianach.

|l. Rozwigzania na wystawie:

0. Stanowisko przy wejsciu:

— Stot wraz z informacjg tekstowg o wystawie petnig funkcje zapraszajgcy i
wyjasniajgca. Tekst, opracowany graficznie, z tytutem wystawy znajduje sie na
Scianie. Czytelny, duzy, prosty — otwierajgcy bgdz domykajgcy doswiadczenie
wystawy.

— Na stole:

e miejsce do prezentacji lalki — stworzonej specjalnie na te okazje;
przymocowanej do podswietlanego blatu, z mozliwoscig odczepienia
przez zespot Muzeum)

e wieloplan — wbudowany w blat; z 2-3 pétkami na plany oraz kilkoma
(6-8 sztuk) warstwami planéw wydrukowanych na plexi i ewentualnie
rolkg do przwijania z ttem; dodatkowo tuz przy wieloplanie wpust/otwor
na nieuzywane wieloplany.

— Te dwa stanowiska pozwolg, poprzez doswiadczenie, poznac zasady
tworzenia animaciji lalkowych i rysunkowych. Oba elementy stworzone
zostang przy uzyciu ksztattow i koloréw zaczerpnietych z identyfikacji
wystawy. Tym samy, naturalnie potgczg sie z ekspozycjg jako catoscia,
pozostajgc odrebnymi, niezaleznymi wobec bohateréw/bohaterkek z animaciji.



— Dodatkowo na stole: tyfloforma dla oséb z niepetnosprawnoscig wzroku;
zamocowana mozliwie jak najblizej wejscia na wystawe.

— Szkice:
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1. Reksio:
— Odtworzenie budy z bajki, w minimalistycznej formie — sklejka, bez

dostownych, domalowanych desek itd. Wejscie do budy pozwalajgce na wjazd

wozkiem inwalidzkim.
— Wewnatrz budy: obiekty muzealne zwigzane z odcinkiem ,Reksio i wrona” —

scenopis, scenariusz, dwa kadry. W gablocie.



— Motywem, ktory konczy odcinek ,Reksio i wrona” jest ich wspdlny koncert.
Ta inspiracja prowadzi do stworzenia stanowiska dzwiekowego wewnatrz
budy.

— Osobny modtu meblowy, zainspirowany tablicami manipulacyjnymi
Montessori. Z kilkkoma elementami wydajgcymi dzwieki: kawatek metalowe;j
rynny, miska metalowa, deski, patyki (zaczerpniete z odcinka); suwaki
ubraniowe, dzwonek rowerowy, koraliki drewniane na sznurku,
pojemnik-drzechotka z grochem [lub gwozdziami, jako elementami z budy
psa] do odwracania, drewniana podstawka-kratka itd. (ogolnie elementy do
kupienia w sklepie budowlanym, zebrane na jednej tablicy, przymocowane na
state).

— Dodatkowo: dwie drewniane pateczki zamocowane na sznurkach, do grania
na obiektach na desce.

— W budzie takze siedziska, po obu stronach od wejscia — wygodne, z
oparciem, do ogladniecia aniamaciji. Z projektora odcinek ,Reksio i wrona” w
loopie.
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2. Bolek i Lolek oraz Porwanie Baltazara Gabki:

— Pokoik miesci w sobie dwie animacje rysunkowe. Jego ksztatt jest nieco
inny od pozostatych, ze wzgledu na dtugg gablote dochodzacg do stupow po
Srodku strychu.

— W dtugiej gablocie, wzdtuz sciany, jest miejsce na prezentacje obiektow
muzealnych.

e Porwanie Baltazara Gabki:
— scenopis sfilmowany (z widocznymi rekami przektadajgcymi kartki lub
w wersji poklatkowej), kartka po kartce, catos¢ wyswietlana na ekranie
wmontowanym w blat gabloty (ew. projektor Swiecgcy od géry na blat);
— obok: oryginat scenopisu, zamkniety notes (widoczna oktadka), we
wnece w blacie, za szyba;
— ponadto: dwa projekty dekoracji, w jednakowych ramach — na scianie,
W rogu.

— Dodatkowo proponuje stworzenie czterech luster z nakryciami gtowy:
kaszkietu (Smok), czapki kucharskiej (Bartollini), czarnej fryzura (Don
Pedro), czarnego kapelusza (Baltaraz Ggbka). Lustra pozwolg
przymierzac¢ nakrycia, wcielac sie w postaci. Bedzie to takze zapewne
miejsce do fotografowania sie. Przy ustrach taborecik, by dosiegng¢ do
wszystkich nakry¢ gtowy.

e Boleki Lolek:
— na $cianie: animowana lista dialogowa z odcinka ,Siatkdbwka”;
fragment po fragmencie, troche jak pisane na maszynie, literka po
literce, troche jak na karaoke; z zachetg do samodzielnego czytania na
gtos list dialogowych;
— w gablocie: obok siebie — oryginat listy dialogowej i ztozony scenopis
(tak, by widoczna byta oktadka);
— obok, w gablocie: celuloidy z postaciami i kserowkami z numeracjg
— na Scianie, w ramie: dwa kadry z “Bolek i Lolek w Europie” (celuloidy
+ tto) — kajuta i pokdj Bolka i Lolka (dobrze pokazujg przestrzeh w domu
i w podrézy).

*** Adnotacja po spotkaniu 12.07:
— Do przemyslenia czy nie sfilmowac scenopisu z ,Bolka i Lolka” zamiast z

,Baltazara...” — sugerowatabym jednak nie, poniewaz do ,Bolka i Lolka”
zaplanowana jest animowana lista dialogowa.



— Lista z nakryciami gtowy — moze w jednym rzedzie.

— Mozna tez wykorzystac stare PRL-owskie lustra (uzywane, z targu staroci
itd.), zeby podkresli¢ retro klimat.

— Jedno z luster moze by¢ lustrem weneckim, ktore potgczy te czesc z
pokoikiem Reksia. To potgczenie wzmocni tez fakt, ze filmy z sgsiadujgcych
pokoikow pochodzg z tego samego studia rysunkowego.

— Mozna uwzgledni¢ w przysztosci w ekspozycji takze audiobook
,Baltazara...”.

— Brak bohateréw na wystawie rekompensuje zabawa w stawanie

sie bohaterami — jesli nie uda sie pozyska¢ materiatow na wystawe z
wizerunkami bohateroéw z bajki.

— Szkic:
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3. Pik-Pok:

— Motywem przewodnim przestrzeni jest lustro. Tafla lustra dziata tu jak tafla
wody — odbija, mieni sie refleksami.

— Efekt ten wzmaga krecgca sie lustrzana kula dyskotekowa, rzucajgca bliki w
pokoiku, ktora jest uruchamiana przez zwiedzajgcych samodzielnie. W $cianie
znajduje sie przycisk: przytrzymywany stale — w tym czasie kula sie obraca;
przycisk zwalniany — kula zatrzymuje sie. Czyli kula nie kreci sie non stop,
daje efekt tylko przy uruchomieniu jej.



Uwaga! Nalezy uwzgledni¢ ewentualny efekt migania (moze nalezy ostrzec
przed tym zwiedzajcych, albo zasugerowac dzieciom, zeby nie naciskaty
wielokrotnie na przycisk).

— Ekspozytor na lalki bedzie zbudowany na ksztatt schodkéw przybasenowych
(widocznych na jednym z projektow dekoraciji). Schodki sg zrobione z lustra
(ewentualnie barrisol), na nich szklana/plexi gablota zabezpieczajgca lalki.

— Lalka Pik-Poka ustawiona na gorze schodkéw, kolejne ponizej w zaleznosci
od czestotliwosci pojawiania sie w odcinkach. Nie wszystkie lalki muszg tu
zosta¢ zaprezentowane, czesS¢ moze trafi¢ do regatu w pokoiku nr 7.

— Dodatkowymi elementami aranzacyjnymi sg barierki zaczerpniete z tego
samego projektu dekoracji (czerwona, granatowa).

— Na scianach wiszg dwa projekty dekoracji, oprawione w ramach.

— Ponadto w przestrzeni takze lustrzane chmury (mogg by¢ przyklejone do
Sciany lub zwieszone z sufitu [wtedy dwustronne], krecgce sie w powietrzu)
oraz fale wodne, jako dodatkowe elementy budujgce przestrzen i potencjalne
odbicia sSwiattfa.

— Sciany w jednolitym kolorze (moze biatym), dodatkowo niska niebieska
lamperia. Zeby ociepli¢ przestrzen, jedna ze $cian (a moze wszystkie?) moze
by¢ wykonana ze sklejki.

*** Adnotacja po spotkaniu 12.07:

— Przestrzen wymaga uspokojenia i znalezienia punktow, na ktérych bedzie
sie skupia¢ uwaga zwiedzajgcych.

— Sciana po prawej stronie musi zostaé niezabudowana, ze wzgledu na
znajdujgcy sie na niej instalacje i dostep do zaplecza technicznego. W
zwigzku z tym, na scianie pojawi sie tkanina. Tkanina z wzorem autorskim,
inspirowanym projektem dekoracji z pokruszonym lodowcem. Materiat
bawetniany, nieprzejrzysty, zawieszony od sufitu (po skosie) do podtogi.

— Schodki wykonane ze sklejki — petnig fukncje uzytkowg, sg stopniami
pozwalajgcymi przyjrzec¢ sie lalkom umieszonym w gablotach.

— Gabloty na $cianie srodkowej, w ksztatcie kdt/bulajéw oraz jedna w ksztaitcie
poétkola/iglo.

— Gabloty wytozone lustrami, wszystkie wewnetrzne $cianki. Do przemyslenia
uzycie lustra/barrisolu na catej Scianie srodkowe.

— Przy schodkach — barierka, nawigzujgca do projektu dekoracji. Tutaj uzyta
jako wsparcie i zabezpieczenie przy schodkach.

— Do przemyslenia — druga barierka nad powieszonymi w ramach projektami
dekoracji (wytaczenie w funkcji estetycznej).




— Szkic po zmianach:
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4. Muminki:

— Aranzacja przestrzeni zaktada utworzenie 2-3 ,wysepek” trawy z dywanow,

ktére rozbijg nieco kwadratowg forme catego pokoju (wychodzgc nawet lekko
poza obrys pokoiku). Dywaniki usytuowane tak, by osoba na woézku mogta sie
swobodnie przemieszczac¢ w pokoiku.

— Animacja bedzie odbywac sie w przestrzeni na dwa sposoby:

e Do istniejgcych wielkoformatowych lalek Muminkéw (ograniczamy sie
do dwdch lalek), stojgcych na jednym z trawiastych dywanikow (w
rogu), domotnowane bedg ruchome oczy z matg korbka/listewka,
pozwalajgce na ,uruchomienie” spojrzenia postaci.

Nadal bedzie istniata mozliwosc¢ sfotografowania sie z Muminkami, na
co pozwoli wolna przestrzehn wokot nich.

e Po lewej stronie pokoju, powstanie podwojna Scianka z poteczkami
pomiedzy sciankami, ktére pozwolg na prezentacje obiektéw
muzealnych — lalek uzywanych do animacji itd. Na lalki
publicznos¢ patrzy poprzez niewielkie otwory wyciete w przedniej
Scianie. Te z lalek, ktore muszg leze¢, bedg prezentowane w poziomie
wraz z lusterkiem, ktore umozliwi spojrzenie na nie przez otwor. Miedzy
Sciankami oswietlenie, ktore bedzie przycigga¢ wzrok z daleka.
Swiecace otwory bedg czerpaé z ksztattdw uzytych w identyfikacji
wystawy (proste graficzne formy jak rgb, potkole, ale tez np. tezka,
dziurka od klucza).

— Sciana zaaranzowana i pomalowana tak, by przypominata torebke
Mamy Muminika z rozmaitosciami/rozwigzaniami, ktére bohaterka
wycigga z niej w roznych sytuacjach. llustracja ptaska, graficzna,
symboliczna).

— Dodatkowo w przestrzeni: rzutnik (z kasetkg na slajdy w formie kotowrotka)
prezentujgcy diapozytywy z animaciji. Projekcja niewielkich wymiardw, ok.
60x80cm; bezposrednio na Scianie — bez dodatkowych ramek, ekranow.

*** Adnotacja po spotkaniu 12.07:

— Ruchome oczy mogg Muminkéw nawigzujg tez do lalek i misow-zezolkow, z
ruchomymi oczkami.

— Korbka badz listewki przy oczach powinny zosta¢ zastgpione innym
rozwigzaniem. Mogag to by¢ np. kota pozwalajgce ruszac zrednicami lub po
postu oczy zamocowane na ruchomym elemencie, do poruszania.
Rozwigzanie powinno by¢ wytrzymate.

— Sciana po lewej stronie nie musi koniecznie by¢ wymalowana w torebke,
moze pozostac czarna/granatowa, tak by kojarzyt sie z gwiezdzistym niebem.




— Do przemyslenia liczba duzych lalek na wystawie — moze powinny by¢ trzy:
Mama, Tata, Muminek.

— Lalki uzywane w animacji bedg sklejone i pokazywane w pionie (czyli bez
lusterek).

— Rzutnik z diapozytywami — wbudowany w scianke z lalkami. Musi

by¢ ustawiony rownolegle wobec sciany, na ktérej bedg wyswietlane slajdy.
Rzutnik moze byC z kasetkg prostokgtng, z mozliwoscig ciggtego pokazywania
tego samego zestawu diapozytywow.

— Szkice:




5. Mis Uszatek:
— Przestrzen pokoiku podzielona na pot, po przekatnej. Bez Scianek
domykajgcych przestrzen od przodu.

— Z lewej strony, aranzacja pokoju Misia Uszatka (tapeta w paski na scianie):

t6zko z nocnym stoliczkiem i lampkg

nad tézkiem: w ramie, dyplom, ktéry Mis dostat od dzieci
kaloryfer

okno z firankg (raczej bez animacji) — moze przez okno mogtoby
wpadacé naturalne $wiatto?

— Z prawej strony gablota: niewysoki mebel, komodka, wysokosci ok. 70cm, z
blatem, ktéry pomiesci rozne obiekty muzealne:

scenopis obrazkowy roztozony — w ramce-gablotce na blacie
projekty dekoracji — dwa, gablotki wpuszczane w blat
fotosy — w przegladarce na blacie

ponadto, w komodzie 4 szuflady — kazda z nich zaaranzowana na
pokoik Misia inspirowany roznymi odcinkami serialu (pokoje roznity sie
nieco od siebie); tylko w jednym pokoju $pi Mis (lalka uzyta w animacji);
od géry szuflady przystoniete szybg; pokoiki podswietlane.

— Dzieci szukajg misia w jednej z szuflad, poréwnujg rozwigzania
aranzacyjne z réznych odcinkéw.



— Po prawiej stronie sciana w jednym kolorze, bez pasow.
— Podtoga bez zasugerowanego podziatu przestrzeni na poét. Do przemyslenia
dywanik przy t6zku.

— Dodatkowym elementem wypodarzenia przestrzeni jest gtosnik kierunkowy,
z ktérego przy zajeciu odpowiedniej pozycji w pomieszczeniu stychac utwor
,Pora na dobranoc” — sugeruje umieszczenie go blizej t6zka, w czesciu
»,pokoju Misia”.

*** Adnotacja po spotkaniu 12.07:
— Mi$ w szufladzie prezentowany w pionie, stojgcy.

— Szkice:
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6. Trzy misie:

— Motywem przewodnim jest tutaj Swiatto i cien. Inspiracjg jest ksiezyc i cien
sowy na plakacie i werku oraz fotosach.

— W pokoiku, duzy okragty stot/blat (ze sklejki) z mozliwoscig poruszania nim.
Nie ma kojarzy¢ sie ze stotem, przy ktérym odbywat sie bal. Jest platforme do
prezentacji lalek. Wszystkie postaci na tym samym blacie, ewentualnie mozna
wyroznic¢ pojedyncze niewielkimi podestami.

— Blat jest podzielony na trzy swiaty, ktdre odnoszg sie do krain z bajki.

— Przesuwajgc blat widzowie odkrywajg postaci z poszczegdlnych swiatow.
Czesc blatu jest pusta, by udato sie wydoby¢ cien postaci. Przesuwanie blatu
powinno byc¢ delikatne. Automatyczna blokada po przesunieciu jednej
sekwencji.

— Do dyspozycji publicznosci takze dwie lampy (ruchome, na wysiegnikach),
ktore pozwalajg rzucac swiatto na postaci i wydobywac ich cienie.

— Sciana w kolorze granatowym/ciemnoniebieskim — tak, by byt widoczny
cien, ale jednak wieczorna atmosfera balu.

— Dodatkowo w przestrzeni 2-3 lampiony (podobne do tych z projektu
dekoracji), zwysajgce z sufitu. Swiecgce bardzo symbolicznym, delikatnym
Swiattem.

— Na sciance domykajgcej pokoik od frontu, w ramach: werk z Wilkoszem i
sowgq oraz projekt dekoracji ,Pajeczyna nocg”.

*** Adnotacja po spotkaniu 12.07:
— Z uwagi na bezpieczenstwo lalek stot/blat bedzie nieruchomy.

— Lalki ustawione tak, by mozna je bylo oglgdaé bez poruszania stotem i
podchodzenia blizej. Lalki bedg wytaniaty sie za pomocg réznego typu
podswietlen (z gory i w samym blacie — np. listwa ledowa), uruchamianych w
sekwencjach czasowych zdalnie. Dwie lampki na wysiegnikach, na frontowe]
Scianie do rzucania cieni — do dyspozycji widzéw.



— Szkic:
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7. Pozostate lalki i rysunki:
— Pokéj zabudowany dwiema szafami-gablotami na przeciwlegtych Scianach.

e Po prawej stronie: pozostate lalki (ze szkicami obok lalek) — bedg
domykac¢ watek animacji lalkowych prezentowanych w poprzedzajgcych
pokoikach.

e Po lewej stronie: elementy zwigzane z animacjami rysunkowymi —
celuloidy oraz szkice na papierze.

— Rozmiar pojedynczych gablot powinien by¢ jednakowy, szafa powinna
dziata¢ jak modutowy obiekt z r6zng zawartoscig wewnatrz kazdego z nich.
Gablota w catosci podswietlana.



— Szkic i lalka lub szkic i celuloid, z danej animacji, odnoszgce sie do
konkretnego bohaterak/bohaterki, powinny by¢ umieszczone w jednym
module. Opisy obiektéw — w modutach.

— Pomiedzy modutami, w poziomie, pojawia sie sklejkowa ,zaslepka” (moze z
oczkowanym wzorem, poprzez ktory cos widac, zacheca do interakcji), ktora
przystania jeden z modutow (,sekwencji, kadrow”). ,Zaslepka” wymaga
przesuniecia, zeby zobaczy¢ co za nig jest. Roznicuje i dynamizuje takze
uktad samej szafy-gabloty.

— Przestrzenn ma nieco inny charakter niz pozostate, nie pokazuje danego
tytutu. Na srodkowej Scianie znajdg sie pytania i zadania dotyczace
materialnosci lalek i styléw rysunkowych. Pokoj ma na celu pokazac
réznorodnosc sposobow wykonania lalek oraz odmienne estetyki, kreski
cechujgce poszczegolne animacje rysunkowe. Do odkrywania tego bedag
zachecac teksty na srodkowej Scianie.
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8. Pamietniki Florki:

— Aranzacja przestrzeni podkresla pierwowzor animaciji, czyli ksigzke oraz jej
cyfrowg, cho¢ nadal rysunkowg, forme realizaciji.

— Cyfrowa postac filmu oraz dostep do plikéw/skanéw pozwalajg na tatwe i
uzasadnione przeniesienie ich na dowolng ptgszczyzne.

— W tym wypadku, bedzie to folia magnesowa z nadrukowanymi fragmentami
postaci z bajki. Cata jedna Sciana zostanie przykryta folig magnesowg (tto w
kolorze nawigzujgcym do identyfikacji wystawy). Na Scianie znajdg sie
elementy rysunkoéw postaci z animacji — proponuje samg Florke lub
ewentualnie dodatkowo Chomika Klemensa, Szczurka Remigiusza, Nutrie
Eleonore (przyjaciot z przedszkola; dla réznorodnosci gatunkowej), w
zaleznosci od miejsca na scianie.

— Publicznos¢ uktada postac (postaci) przy uzyciu magnesow, ale moze tez
dowolnie mieszaé elemeny miedzy sobg, osiggajgc ciekawe efekty. Uktadanie
magnesow na Scianie moze tez stuzy¢ obserwacji sekwencji ruchowych
postaci (np. cata posta¢ utozona, teraz macha rekg).



— W przestrzeni zamocowany bedzie ekran, na ktérym bedzie mozna oglgdaé
odcinki Florki. Sugeruje by, byt on zawieszony nisko z poduszkami potozonymi
na podtodzie, by mozna byto na nich przysigsc.

— Dodatkowo, w przestrzeni znajdzie sie poteczka (przed nig

réwniez przydadzg sie poduszki) z ksigzkami Roksany Jedrzejewskiej-Wrdbel;
e _Florka. Z pamietnika Ryjowki”

.Florka. Listy do Jozefiny”

.Florka. Listy do babci”

,Florka. Mejle do Klemensa”

.Florka. Zapiski ryjowki”

— W przestrzeni znajdzie sie tez niewielka poteczka ze stemplem pocztowym,
zaprojektowanym specjalnie na wystawe. Stempel nawigzuje do
korespondencji i zapiskéw Florki. Publicznos¢ bedzie mogta go sobie wbic
pamigtkowo do wtasnych notesoéw lub na karteczke (bloczek z karteczkami
obok ggbki z tuszem).

*** Adnotacja po spotkaniu 12.07:
— Magnesy bedg przygotowane na podstawie ilustracji Florki i

przedszkolakow. To oni stanowig gtdwng grupe bohateréw animacii.

— Magnesy zrobione na zasadzie podziatu postaci na trzy czesci — gtowa, ttow,
nogi. Mozna mieszac ze sobg rozne zwierzeta.

— Duze magnesy pozwolg unikng¢ sytuacji wynoszenia ich z wystawy. Nie
dadzg jednak mozliwosci ,animowania” postaci.

— Ksigzki na wystawie — Florka nie jest jedyng animacja, ktdéra powstata na
bazie ksigzki, ale przy jej tworzeniu pracowata ilustratorka ksigzki. Ten fakt
warto podkresli¢ w tekscie.
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9. Zaczarowany Otéwek. Kot Filemon. Wrébelek Cwirek:
— Przestrzen prezentuje zbiorczo trzy tytuty animaciji rysunkowych.

— Kazdy z tytutow pokazany w jednym pasie — ptytkiej ramce/gablotce do
prezentacji obiektow muzealnych — celuloidéw, projektow dekoraciji itd.

e pas gorny: Cwirek (ptak, lot)

e pas $rodkowy: Otéwek

e pas dolny: Filemon (kot, podtoga)

— W przestrzeni wisi takze duzy otdéwek (na wzor tego, ktéry pojade krasnal na
plakacie), ktéry ma stuzy¢ do rysowania w wyobrazni. Gest reki otdwkiem jest



prawdziwy, ale to co jest rysowane nie jest w zaden sposéb rejestrowane.
Otowek wykonany z lekkiego materiatu (pianka?), zeby nie byt niebezpieczny
dla publicznosci.

— Dodatkowo w przestrzeni podajniki na otowki i karteczki oraz skrzynka
pocztowa na karteczki. Do srodka trafiajg rysunki, notatki, zapiski dzieci
tworzone na hasto: ,Co by tu zaczarowac? Narysuj lub zapisz.” Proponuje, by
te karteczki co jakis czas byly wyciggane ze skrzynki i np. wrzucane na social
media. Oczywiscie jakis wybdr, najciekawsze przypadki.

*** Adnotacja po spotkaniu 12.07:

— Do przemyslania — mozliwos¢ prezentacji zbiorow na trzech scianach.
Kazda sciana dedykowana jednej animaciji.

— Jesli zostatby zastosowany pierwony pomyst, warto wplesc¢ fragmenty
tekstow/opisdw pomiedzy obiekty muzealne, zeby zdynamizowac ich uktad, a
teksty porcjowa¢ w mniejszych akapitach.

— Trzy pasy wprowadzajg tez perspektywe ptasig (Cwirek) i zabig/tu kocig
(Filemon). Mozna to ujg¢ dodatkowo w tekstach.

— Zaprezenotowanie trzech tytutdbw w formie pasow podkresla rownolegtos¢
ogladania tych animacji w jednym czasie (historycznie).

— Efekt trzech osobych paséw mozna tez wzmocnié kolorowymi pasami na
Scianach (trzy kolory). Bedzie to tez ciekawie kontrastowac¢ z pionowymi
pasami u Misia Uszatka, prawie na przeciwko.

— Zadanie z karteczkami, moze tez uwzgledniac teksty, lisciki, wierszyki.
Powinno nie byc¢ jednak tak silnie zwigzane z Zaczarowanym Otéwkiem, tresc
zadania powinna by¢ bardziej uniwersalna wobec trzech prezentowanych w
tym pokoiku tytutow.

— Wszystkie prezentowane animacja sg bajkami rysunkowymi, stgd obecnosc¢
wielkiego otéwka nie musi wytgcznie kojarzy¢ sie z Zaczarowanym Otowkiem.
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*** Dodatkowo:
— plakaty z filméw animowanych zaprezentowane zbiorczo np. na korytarzu, w
ramach



