Scenariusz zaje¢ edukacyjnych ,9 kropek”

Szkota podstawowa: klasy I-IV

Temat: Podréze mate i duze. Gdzie moze zaprowadzi¢ nas wyobraznia?
Opracowanie: Matgorzata Bazan

Konsultacja scenariusza: Joanna Lesniewska, Barttomiej Tarkowski

Adresat zajeé: szkota podstawowa, klasy I-IV.

Rodzaj zajec: warsztat

Cel ogoblny zaje¢:

e rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania i wyrazania emocji na podstawie obejrzanego filmu
i wtasnych doswiadczen.

Cele szczegétowe:

Uczestnicy i uczestniczki:

e znaja film animowany Cata naprzéd (z serii Zaczarowany otéwek);

e odczytujg emocje bohateréw i rozumieja, jak film wptywa na emocje odbiorcéw/odbiorczyn;

e odczytujg wtasne emocje zwigzane z tekstami kultury;

e doskonalg umiejetnosci pracy w grupie;

e rozwijajg wyobrazZnie;

e rozwijajg kreatywnosc.

Metody pracy: pogadanka, storytelling, prezentacja multimedialna, projekcja, ¢wiczenia

plastyczne, ¢wiczenia muzyczne, ¢wiczenia z elementami ruchowymi.

Formy pracy: praca catego zespotu, praca w grupach, praca indywidualna.

Srodki i materiaty dydaktyczne: film animowany Cata naprzéd, zataczniki do scenariusza,

materiaty plastyczne, instrumenty muzyczne.

Czas: 150 min.

Stowa kluczowe: emocje, storytelling, tworzenie historii, opowiadanie, animacja, ekspresja,

kreatywnos¢
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ZWIAZEK Z PODSTAWA PROGRAMOWA:
W zakresie emocjonalnego obszaru rozwoju:
e umiejetnosé rozpoznawania i rozumienia swoich emocji i uczu¢ oraz nazywaniaich;
e umiejetnosc rozpoznawania, rozumienia i nazywania emocji oraz uczuc innych osob;
potrzebe tworzenia relacji;
e umiejetnosé przedstawiania swych emocji i uczu¢ przy pomocy prostej wypowiedzi ustnej
lub pisemnej, réznorodnych artystycznych form wyrazu;
e sSwiadomos¢ przezywanych emocji i umiejetno$¢ panowania nad nimi oraz wyrazania ich
w sposdb umozliwiajgcy wspotdziatanie w grupie oraz adaptacje w nowej grupie;
W zakresie poznawczego obszaru rozwoju:
e potrzebaiumiejetnos¢ samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, krytycznego
i twoérczego myslenia;
e umiejetnosc poprawnego postugiwania sie jezykiem polskim w mowie i piSmie,
pozwalajaca na samodzielng aktywnos¢, komunikacje i efektywng nauke;
Edukacja plastyczna
W zakresie dziatalnosci ekspresji tworczej. Uczen:
e rysuje kredka, kredg, otéwkiem, patykiem (ptaskim i okragtym), piorem, weglem,
mazakiem;
e maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcow, stempli;
e wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy, makulature,
karton, Scinki tekstylne itp.;
e wykonuje prace i impresje plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia uczug,
nastrojoéw i zachowan (np. prezent, zaproszenie);
e ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznig, basnia,
opowiadaniem i muzyka; korzysta z narzedzi multimedialnych.
Edukacja muzyczna
W zakresie gry na instrumentach. Uczen:
e tworzy z pomocg nauczyciela i samodzielnie:
o swobodny akompaniament rytmiczny i melodyczny;
o instrumentalneilustracje dzwiekowe do scen sytuacyjnych, tekstow literackich

i obrazéw;

Projekt Edukacyjny 9 KROPEK Muzeum Kinematografii w Lodzi



e improwizuje oraz tworzy - pod kierunkiem nauczyciela lub/i samodzielnie - réznorodne
wypowiedzi muzyczne wedtug ustalonych zasad, z uzyciem dostepnych lub wykonanych
przez siebie instrumentow.

W zakresie ruchu przy muzyce. Uczen:
e improwizuje za pomoca gestu i ruchu oraz tworzy ilustracje ruchowe do muzyki.
W zakresie stuchania i percepcji muzyki. Uczen:

e przedstawia stuchang muzyke za pomocg srodkéw pozamuzycznych (tgczac muzyke
z innymi obszarami wiedzy):

o werbalizuje emocje i odczucia,

o opisuje stowami cechy i charakter stuchanych utwordéw.

PRZEBIEG ZAJEC

1. Prowadzacy/a (jesli nie jest to nauczyciel/ka grupy) rozpoczyna zajecia od przedstawienia
sie, przywitania sie z grupg i pokazania 3 podstawowych zasad zajec:
- gdy jedna osoba moéwi, reszta stucha;
- méwimy tylko o sobie;

- podnosimy reke, gdy chcemy co$ powiedzied.

2. Zapoznanie sie z imionami dzieci (jesli nie jest to nauczyciel/ka grupy). Kazdy uczen
(wskazany przez prowadzacego lub zgtaszajacy sie) mowi swoje imie i mowi 5 stow
o sobie, np. swoje zainteresowania; ulubiony sport, jedzenie, rozrywke itp., (Jestem Ala

i lubie zwierzeta - to juz 5 stow).

3. Nauczyciel/ka rozpoczyna zajecia od przedstawienia zagadki 9 kropek. W tym celu
rozdaje dzieciom niewielkie kartki (zatagcznik nr 1), na ktérych narysowane jest 9 kropek.
Zadanie indywidualne uczniéw i uczennic polega na potaczeniu kropek 4 prostymi liniami
bez odrywania dtugopisu czy otéwka od kartki. Nauczyciel/ka ttumaczy, ze zadanie jest
trudne i wymaga koncentracji, ale takze zastosowania myslenia nieszablonowego

i wiasnej kreatywnosci. Na wykonanie zadania nauczyciel/ka daje kilka minut, po czym
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pyta, komu udato sie zadanie rozwigzaé. Nastepnie pokazuje wtasciwe rozwigzanie, po
czym ttumaczy, ze aby potaczyc 9 kropek za pomoca 4 prostych linii, nalezy wyjs¢ poza
tradycyjne ramy myslenia i z catg pewnoscia dla wszystkich ludzi jest to bardzo trudne
zadanie. Nauczyciel/ka dziekuje wszystkim za podjecie préby wykonania, a tym, ktérym

sie udato, gratuluje.

4. Nauczyciel/ka pyta dzieci, czy znaja sytuacje zyciowe, w ktérych trzeba byto zastosowac
nietradycyjne metody myslenia, prosi tez o to, aby podaty przyktady z zycia codziennego,
w ktérych musiaty zachowad sie niestandardowo, nietypowo, znalez¢ innowacyjne
rozwigzanie problemu. Jest to czas przeznaczony na swobodne wypowiedzi uczniéow

i uczennic, ktorzy rowniez mogg dzieli¢ sie swoimi emocjami i wrazeniami.

5. Nauczyciel/ka informuje, ze dzis naszym niestandardowym dziataniem bedzie zamiana
9 kropek na 9 emotikonek przedstawiajacych 9 réznych emocji (szczescia, mitosci,
obrzydzenie, zaskoczenia, smutku, ztosci, strachu, rados¢, braku emocji -

niezdecydowania).

Wersja 1: Kazde dziecko otrzymuje komplet 9 kart emocji/emotikonéw (wydruk kazdej karty -

zatacznik nr 2). Cata grupa wspdlnie rozpoznaje emotikony, wspdlnie nazywa emocje

i przywotuje sytuacje zyciowe, kiedy ré6zne emocje sie pojawiaja.

Wersja 2: Prowadzacy prosi ochotnikéw do zabawy - kalambury emocji. Chetne dziecko

wychodzi na srodek, losuje emocje i pokazuje jg klasie. Klasa ma za zadanie odgadng¢ emocje.

WSKAZOWKA: Zeby wszystkie dzieci nie krzyczaty odpowiedzi naraz, trzeba doktadnie

przytoczy¢ zasady. Ochotnik losuje z woreczka buzke. Patrzy na nig w ukryciu. Prowadzacy

odlicza (3, 2, 1...) i dziecko pokazuje emocje. Kto wie, podnosi reke, innych oséb prowadzacy nie

pyta.

Nauczyciel/ka ttumaczy dzieciom, ze nie istniejg zte emocje, poniewaz kazda ma okreslone

miejsce w naszym zyciu, czasem cztowiek odczuwa rado$¢, a czasem smutek, czasem

zadowolenie, a czasem ztos$¢ i pojawianie sie tych emocji jest catkowicie normalne i uzasadnione.
6. Nauczyciel/ka informuje, ze celem gtéwnym warsztatu jest poznanie emocji bohateréw

filméw animowanych. Dlatego tez zaprasza do obejrzenia odcinaka serialu animowanego
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z serii Zaczarowany otéwek pt. Cata naprzod:

7. Po projekcji nauczyciel/ka prosi, aby dzieci wybraty jedna z kart emocji/emotikonek, ktora
ich zdaniem najlepiej oddaje wrazenia po filmie i podniosty karte w gére, po czym dzieli
zespot na mate grupy (metoda dzielenia jest dowolna). Dzieci w cztero-, piecioosobowych
grupach przez kilka minut uzasadniajg swoje wybory kart i dzielg sie wrazeniami po

projekgcji.

8. Kolejnym krokiem jest wyswietlenie prezentacji, na ktérej pojawiaja sie kadry filmowe.
Przed t3 czescig nauczyciel/ka rozdaje wszystkim karty pracy z ,chmurkami” (zatacznik
nr 3). Prosi, aby dzieci domalowaty w ,chmurkach” twarze wyrazajgce rozmaite emocje.
Dzieci mogg positkowac sie emotikonami, ale moga réwniez dorysowac katalog zupetnie
innych emocji. Dzieci otrzymuja tyle ,chmurek”, ile potrzebujg. W tym zadaniu
nauczyciel/ka informuje, ze podobnie jak w przypadku ¢wiczenia z 9 kropkami
wychodzimy poza schemat. Podczas wyswietlania prezentacji prowadzacy/a pyta dzieci,
co czuje gtéwny bohater filmu oraz jakie emocje widoczne sg na twarzach innych
bohaterow filmu. Zwraca uwage na kolory i muzyke (w razie koniecznosci moze ponownie
odtwarzac fragmenty filmu). Na koniec tego ¢wiczenia zaznacza, ze kolejne fragmenty

filméw wywotujg w nas rozmaite emocje, co jest oczywiste, bo filmy muszg nas poruszac.

9. Warsztat plastyczny (zestaw ¢wiczen do wyboru przez nauczyciela/ke).
e Storytelling

Tworzenie historii na podstawie ilustracji. Nauczyciel/ka informuje, ze teraz dzieci
beda tworzy¢ wtasne historie na podstawie otrzymanych ilustracji. Ma to by¢ historia
pt.: Wyobraz sobie, ze jeste$ bohaterem/ka wymarzonej podrézy, w ktdrg wyprawisz
sie z bohaterem Zaczarowanego otéwka. Uwzglednijcie w opowiadanej historii
zaréwno przyjemne przygody, jak i niespodziewane wydarzenia, ktére mogg Was
napotkac. (zatacznik nr 4). Uczniowie/uczennice w matych grupach tworza krétkie
opowiesci, taczac ilustracje w logiczng catosé. Majg na widoku caty czas plansze
z emocjami/emotikonkami by méc wples¢ w historyjki nazwy emocji. Kazda grupa

przedstawia swoja historie, starajac sie uwzglednié¢ emocje widoczne na ilustracjach.

Projekt Edukacyjny 9 KROPEK Muzeum Kinematografii w Lodzi



Podczas pracy grupowej, nauczyciel/ka wspiera dzieci, zachecajac je do kreatywnosci
i uzycia wyobrazni. Na koniec, kazda grupa prezentuje swojg historie na forum klasy.

e Dziennik emocji bohatera
Kazde dziecko zapisuje wydarzenie z dowolnego znanego mu filmu i rysuje, jaka
emocje bohater/ka obrazu wtedy przezywat/a. Dodajg wtasne ilustracje, opisuja
reakcje bohatera na te emocje i jak to wptywato na jego decyzje i rozwdj. Dzielg sie
swoimi dziennikami z klasg, omawiajac rézne emocje i ich znaczenie w rozwoju
postaci. Cwiczenie mozna wykona¢ w matych grupach.

e Kolaz emocji
Dzieci tworzg kolaz przedstawiajacy rézne emocje bohateréw/ki filméw. Wycinaja
Z czasopism czy innych przygotowanych materiatéw pomocniczych obrazy, ktére
kojarzg im sie z réznymi emocjami przezywanymi przez bohateréw/ki. Naklejaja
fragmenty na papier, dodajac rysunki, naklejki i opisy, jak te emocje wptynety na
postacie i ich decyzje w filmie. Prezentujg swoje kolaze i omawiaja, jakie emocje byty
kluczowe dla rozwoju fabuty.

e Listy do bohaterow/ek
Dzieci pisza lub rysuja, tworzg przestrzenne listy do wybranego/ej bohatera/ki filmu
Zaczarowany otéwek, wyrazajac swoje wsparcie i opisujac lub rysujac, jakie emocje
przezywaty podczas ogladania jego przygod. W listach dzieci mogg doradzié
bohaterowi, jak radzi¢ sobie z emocjami i sytuacjami, ktore napotkat. llustruja listy
rysunkami pokazujgcymi sceny z filmu i emocje bohatera/ki. Odczytuja lub pokazuja
swoje listy w klasie, dyskutujgc o tym, jak wazne jest wsparcie innych w trudnych
chwilach.

e Zaczarowany otéwek na emocje
Nauczyciel/ka prosi dzieci o indywidualng lub grupowg prace. ,WyobraZcie sobie,
ze Wy réwniez macie zaczarowany otéwek”. Proponuje dzieciom stworzenie lub
narysowanie na kartce tego, jak mogtyby poméc osobie, o ktérej wiedzg, ze czuje
np. smutek (,Tak jak kucharz w animacji otrzymat pomoc w gotowaniu”). Dzieci moga
otrzymac pytania pomocnicze: Jak kogos pocieszy¢? Co zazwyczaj pociesza Ciebie? Po

wykonanej pracy opisujg swoje pomysty.
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10. Warsztat muzyczny (zestaw ¢wiczen do wyboru przez nauczyciela/ke).

Materiaty: réznorodne instrumenty rytmiczne z instrumentarium Orffa - marakasy,

shaker’y, janczary, dzwonki, kastaniety, trojkaty, kotatki, klawesy, pudetka akustyczne etc.;

wtasnorecznie zrobione przez uczniéw instrumenty, gtosnik, podktady muzyczne

e Zapoznanie z instrumentami
Uczniowie i uczennice stojg w kole. Nauczyciel/ka przechodzi miedzy uczestnikami
z torbg instrumentodw, z ktérej kazdy losuje swéj instrument. Nauczyciel/ka podaje
nazwy réznych instrumentoéw, ktére wylosowali uczestnicy. Prosi wszystkich
o zagranie na swoich instrumentach w dowolny sposéb, a nastepnie prezentuje i prosi
o powtérzenie réznych sposobdéw gry, np. wolno, szybko, cicho, gtosno, coraz gtosniej,
coraz ciszej, coraz szybciej, szybko i cicho, gtosno i wolno, etc.

e Muzyczne echo
Nauczyciel/ka odtwarza nagranie (podktad z jednostajnym beatem perkusyjnym).
Ttumaczy, ze za chwile zaprezentuje kroétki rytm, a zadaniem uczestnikéw bedzie jego
powtdrzenie. Nauczyciel/ka prezentuje kilka réznorodnych rytméw. Nastepnie, kazdy
Z ucznioéw i uczennic po kolei prezentuje swoj krotki przyktad, ktory pozostali starajg
sie powtorzyc.

e Muzyczna opowiesé
Nauczyciel/ka prezentuje uczniom i uczennicom stowa kluczowe z przygotowanego
tekstu opisujacego fabute bajki Zaczarowany Otéwek z zaznaczonymi stowami
“kluczowymi”. Do kazdego stowa kluczowego uczestnicy wraz z nauczycielem/ka
wymyslajg ilustracje muzyczno-ruchowa, ktéra bedzie odpowiadata danemu stowu.
llustracje sg kilkukrotnie powtarzane - do momentu, w ktérym uczniowie zapamietaja
wymyslone przyktady. W ostatnim etapie nauczyciel/ka czyta tekst, a zadaniem
ucznioéw i uczennic jest wykonanie odpowiednich ilustracji dZwiekowych za kazdym
razem, gdy ustyszg stowo-klucz.

e Wytancz swoje emocje
Nauczyciel/ka ma przygotowane przyktady muzyczne o zréznicowanym charakterze.
Pokazuje kolejne emotikony i przyktady muzyczne pytajgc uczniéw i uczennice o to,
jakie emocje przedstawiaja i w jakich sytuacjach mozna je odczuwac (opcjonalnie -

w jakich momentach bajki pojawiata sie ta emocja). Dla kazdej emocji wymyslany jest
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ruch, ktéry moze jg ilustrowac (podskoki, skulenie sie, chodzenie na palcach itd.).
Nastepnie nauczyciel/ka wtgcza/miesza kolejne przyktady muzyczne, a zadaniem
uczniéw i uczennic jest rozpoznanie emocji i wykonanie ruchu do niej przypisanego.
Mogga swobodnie przemieszczac sie po sali.

e Cwiczenie oddechowe
Nauczyciel/ka prosi uczniéw i uczennice o odtozenie instrumentéw. W tym czasie
wtacza muzyke relaksacyjna. Po odtozeniu kazdy wraca na miejsce w kregu.
Nauczyciel/ka przypomina, ze wszystkie emocje, ktére dzis prezentowali sg wazne,
aich wyrazanie jest potrzebne - pozwala innym zrozumie¢, co czujemy, daje
mozliwos¢ ekspresji, czasem pomaga nam otrzymac wsparcie. Jednoczesnie czasem
emocje mogg by¢ trudne i bardzo intensywne. Mozna wtedy skorzystaé z techniki
oddechowej, np. “kwadratowego oddechu”. Nauczyciel/ka prezentuje technike
i ¢wiczy ja wraz z uczestnikami. Na sam koniec kazdy w kregu wykonuje taki oddech,
aw fazie wydechu wypowiada JEDNO stowo, ktére jej lub jego zdaniem

podsumowuje spotkanie.

11.Refleksja i podsumowanie. Warsztaty zakonczg sie sesjg refleksyjng, podczas ktérej

nauczyciel/ka pyta, np:

e Czego dowiedzieliscie sie o emocjach?

e Jakie bajki/filmy/programy sprawiajg, ze sie cieszycie/smucicie/boicie?

e Jakie emocje towarzyszag Wam w tej chwili?
Nauczyciel/ka wraca do pierwszego elementu lekcji i méwi o tym, ze kazda emocja to
jedna kropka. Nasze emocje, po potaczeniu, czasem niestandardowym, tworzg jedng
catos$¢, stanowig indywidualny portret emocjonalny, psychologiczny. Warto doda¢, ze
np. ,Jednego dnia mozemy obudzi¢ sie smutniejsi, ale idac do szkoty spotkamy kolege
i poprawi nam sie humor. A pdzniej podczas zajec sportowych ktos zasmieje sie z naszego

wpuszczonego gola i sie ztoscimy... nasze dni sg petne emoc;ji”.
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Zalacznik nr 1
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Zalacznik nr 2

To jest 9 emotikonek przedstawiajgcych 9 réznych emocji: zadowolenie, szczescie,
mitosé, zdziwienie, zaskoczenie, smutek, ztos¢, strach, brak emocji.
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Zatacznik nr 3
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Zatacznik nr 4 w osobnym dokumencie PDF
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Zadanie ,,9 kropek” realizowane jest w ramach programu ,,Edukacja kulturalna 2024”

SN

Dofinansowano ze §rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego pochodzqcych z Funduszu Promocji Kultury
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