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Wstep

Niniejszy Podrecznik dobrych praktyk jest efektem projektu realizowanego przez
pracownikéw Muzeum Kinematografii w £odzi w ramach Erasmus+ Edukacja dorostych
- Akcja 1: Mobilno$¢ edukacyjna. Muzeum otrzymato dofinansowanie na realizacje
projektu w 2020 roku, jednak z uwagi na ograniczenia wynikajace z pandemii

COVID-19, wyjazdy byty realizowane na przetomie 2022 i 2023 roku.

Gtéwnym celem projektu byto poznanie strategii i podejscia innych europejskich
instytucji do tematu edukacji senioréw. Szczegélnie skupiliSmy sie na problematyce
wiaczenia o0s6b w wieku senioralnym w dziatania edukacyjne zwigzane
z wykorzystaniem nowych technologii (np. tablet, stanowisko z aplikacjg multimedialng,
audioprzewodnik). Seniorow i seniorki zdefiniowaliSmy jako osoby powyzej 60 lat,
ktére wraz z gwattownym rozwojem nowych technologii na przetomie XX i XXI wieku
musiaty zaaklimatyzowac sie do nowej przestrzeni multimedialnej, bogatej w dostep do
Internetu, ekrany dotykowe oraz szereg funkcji niespotykanych we wczes$niejszych

urzadzeniach.

Przed przystapieniem do mobilnosci kazdy z pieciu uczestnikow odbyt kurs
jezykowy. Wybor jezyka obcego byt dobrowolny. Uczestnicy decydowali sie przewaznie

na nauke angielskiego.

tacznie kadra Muzeum Kinematografii w todzi - pracownicy Dziatu Wystaw
i Projektéw oraz Dziatu Edukacji i Kultury Filmowej - brata udziat w dziewieciu
mobilnosciach do siedmiu muzedéw w catej Europie (dwie mobilnosci byty taczone).
Zalezato nam, aby kazda instytucja przyjmujaca oferowata zwiedzajgcym tresci
zwigzane z filmem i kinematografia oraz miata baze nowych technologii
wykorzystywanych na wystawach statych.

Mobilnosci byty realizowane w ramach tzw. job shadowingu, czyli obserwacji
praktyk i rozwigzan prowadzonych przez instytucje przyjmujace. Uczestnicy projektu
zadawali pytania, przeprowadzali rozmowy z przedstawicielami réznych dziatéw,
uczestniczyli w warsztatach edukacyjnych dla dzieci i dorostych, zwiedzali wystawy
muzealne, obserwowali reakcje zwiedzajagcych. Najwazniejsze byty spostrzezenia na

temat nowych mediéw stosowanych w zakresie edukacji seniorow i seniorek. Bralismy
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wiec pod uwage zaréwno technologie dostepna na wystawach statych i czasowych,
jakiurzadzenia wykorzystywane w dziataniach edukacyjnych.

Ponadto mobilnosci poprawity jako$¢ pracy kadry Muzeum Kinematografii
w todzi poprzez zwiekszenie kompetencji jezykowych i interpersonalnych. Pozwolity
nawigza¢ nowe kontakty zawodowe oraz zbudowaty $wiadomos¢ na temat sposobu
funkcjonowania muzedw filmowych w catej Europie.

Pierwszy rozdziat przedstawia profil organizacji przyjmujacych - wystawy, nowe
media na ekspozycjach, zakres dziatalnosci placéwki ze szczegélnym uwzglednieniem
programéw edukacyjnych. Zalezato nam na prezentacji jak najwiekszej ilosci aspektow,
ktére zaobserwowalismy w trakcie mobilnosci i ktére wiaza sie z tematem projektu.

Drugi rozdziat zawiera opis warsztatéw dla senioréw przeprowadzonych przez
pracownikéw Dziatu Edukacji i Kultury Filmowej w Muzeum Kinematografii w todzi.
Zajecia umozliwity wdrozenie teoretycznej wiedzy, zdobytej w trakcie mobilnosci,
w praktyczne dziatania popularyzujace korzystanie z nowych technologii na wystawach
muzealnych i wyciagniecie z nich oryginalnych wnioskow.

Trzeci rozdziat stanowi podsumowanie wszystkich mobilnosci oraz spostrzezen.
Podstawg do jego napisania byt cykl spotkan przeprowadzany ze wszystkimi
uczestnikami projektu Erasmus+ w Muzeum Kinematografii w todzi. Wymiana
doswiadczen, rozmowy i dyskusje pozwolity wyciggnac¢ esencje dobrych praktyk
w sposobie edukowania oséb w wieku senioralnym poprzez nowe technologie. Autorzy

proponuja oryginalne rozwigzania w tym zakresie.

Mamy nadzieje, ze nasze obserwacje, wnioski i sugerowane dobre praktyki
zainspirujg pracownikéw muzedw oraz innych instytucji o charakterze edukacyjnym do

brania udziatu w inicjatywach zwigzanych z edukacja senioréw.

Zapraszamy do lektury.
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Rozdziat 1: Prezentacja partnerow strategicznych

Berlin: Deutsche Kinemathek

Uczestnik: Kornel Nocon | Dziat Wystaw i Projektow
Muzeum Kinematografii w todzi
Okres mobilnosci: 17.10.2022-21.10.2022

Instytucja zajmuje sie gromadzeniem, ochrong i dystrybucja dziedzictwa
niemieckiej kinematografii. W swoich zbiorach posiada m.in. obiekty przekazane przez
twoércow New German Cinema (np. Wernera Herzoga), przedmioty zwigzane z okresem
kina niemego, kolekcje Marleny Dietrich, kilkadziesiat tysiecy kopii filmowych na tasmie,
kasetach wideo i DVD. \ X i

Obiekty mozna oglada¢ na
wystawie statej o historii niemieckiej
kinematografii, na wystawach

czasowych oraz w Bibliotece Nagran

Telewizyjnych gromadzacej 9.000

programow TV.

Wystawa stata  opowiada
kompletng historie niemieckiej kinematografii - od poczatkéw kina po wspotczesne
produkcje filmowe. Wsréd urzadzen multimedialnych znajduja sie klasyczne ekrany
wyswietlajace fragmenty najwazniejszych dziet niemieckiej kinematografii (niekiedy
prezentowane w formie artystycznego split screenu) oraz ekrany dotykowe
umozliwiajace korzystanie z aplikacji.
Taki podziat monitoréw bywa mylacy
dla zwiedzajacych, ktorzy probuja
wejs¢  w interakcje z kazdym
napotkanym urzadzeniem. Natomiast
niezwykle interesujaca jest
architektura poszczegdlnych

pomieszczen, nawigzujaca wygladem,

dekoracjami i aranzacja do

konkretnych okreséw historycznych, nurtéw albo tytutéw niemieckiej kinematografii.
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Oprécz dziatan muzealnych, Deutsche Kinemathek organizuje wydarzenia
publiczne, m.in. retrospektywy w ramach Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego
w Berlinie (Berlinale) oraz edukuje osoby w kazdym wieku na warsztatach m.in.
w zakresie tworzenia animacji poklatkowej. Zajecia odbywaja sie w budynku kinoteki
(Sony Center przy Potzdamer Platz) albo wybranej placéwce edukacyjnej (np. szkota,

przedszkole).

Przedstawiciele Deutsche Kinemathek doktadajg wszelkich staran, aby zbiory
byty dostepne dla jak najwiekszej grupy odbiorcow, w tym rowniez dla przedstawicieli
grup wykluczonych. W trakcie wystawy czasowej o Marlenie Dietrich osoby
stabowidzace lub niewidome mogty poznaé¢ detale kostiuméw filmowych
i wieczorowych strojéw aktorki za pomocag kopii cekindéw, sprzaczek oraz innych
elementow ozdobnych, wykonanych specjalnie na wystawe. Platforma FilmSpielplatz.de
- tworzona w kooperacji Deutsche Kinemathek z Deutsches Filminstitut w Frankfurcie

nad Menem - zawiera materiaty wideo z ttumaczem na jezyk migowy.

Seniorzy stanowig statg grupe odwiedzajgcych Deutsche Kinemathek w Berlinie.
Oferta edukacyjna kierowana jest gtéwnie do mtodych odbiorcéw, bo dotarcie do tej

grupy jest jednym z priorytetéw dziatalnosci filmoteki.

Deutsche Kinemathek dziata od 1963 roku.

R .
.|
¥

6 | Strona



Projekt Erasmus+ Mobilno$¢ kadry edukacji dorositych:
2020-1-PL01-KA104-080393

Aplikacja: ,On Set - Film in Berlin”

Pandemia COVID-19 spowodowata zamkniecie
muzedw na ponad rok. W tym czasie pracownicy licznych Tauche an
placowek podjeli dziatania przenoszace instytucjonalne drei_Lc_tcat:-ions

- : I . ein in die
ramy muzeum do Swiata wirtualnego. Aplikacja mobilna Filmwelt Berlins.
,On Set - Film in Berlin” powstata wtasnie w tym okresie
i jest traktowana jako suplement do wystawy statej ®

w Deutsche Kinemathek. Alecanderplatz

Aplikacja pozwala obejrzec fragmenty
najwazniejszych niemieckich filméw i seriali w doktadnym
miejscu ich powstania (tzw. plenerze). Obejmuje trzy

lokacje w Berlinie: Potsdamer Platz, Alexanderplatz

-
b |
| Alexanderplatz
ﬂ Potsdamer Platz
+ 26m

i Kreuzberg 36
LM__ * 32km

i Kreuzberg 36. Dodatkowo uzytkownicy moga wejs¢ w

wykreowany swiat filméw w rozszerzonej rzeczywistosci -

np. wykonuja zdjecie stylizowane na kadr z Nieba nad

Berlinem, rez. Wim Wenders (1987).

Szczegotowe zasady dziatania aplikacji zostajg wyttumaczone przy jej pierwszym
uruchomieniu. Aktorka Almila Bagriacik przeprowadza uzytkownikéw przez szereg
mozliwosci, ktére oferuje ,On Set - Film in Berlin”. Instrukcja obstugi w formie wideo
znacznie utatwia korzystanie z aplikacji. Jest pomocna dla osoéb, ktére rzadko uzywaja
aplikacji mobilnych lub maja trudnosci z odkryciem ich licznych funkcji. Do takiej grupy

mozna zaliczy¢ m.in. niektérych senioréw.

,On Set - Film in Berlin” mozna pobra¢ na wtasny smartfon lub inne urzadzenie
multimedialne poprzez kody QR rozmieszczone na wystawie statej oraz w przestrzeni
miejskiej (np. latarnie przy Potsdamer Platz). Ewentualnie, aplikacje mozna zainstalowac
poprzez sklep Play. Aplikacja jest darmowa. Niestety, obstuguja ja wytacznie nowsze

modele telefondw i tabletow.
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Aplikacja wykorzystywana jest takze
podczas organizowanych przez Deutsche
Kinemathek spaceréw z przewodnikiem.
Mozna  wybra¢  oprowadzanie po
Potsdamer Platz, Alexanderplatz albo
Kreuzberg 36. Osoba oprowadzajaca,
pracownik Deutsche Kinemathek,
udostepnia iPad z aplikacjg oraz sprzet
nagtasniajacy. Wyswietla na nim fragmenty
filméw i seriali, ktére znajdujg sie
w aplikacji, dodajagc do tego witasny
komentarz i nowe informacje. Taka forma

korzystania z ,On Set - Film in Berlin” jest

dogodniejsza dla senioréw. Infrastruktura
Berlina oferuje liczne tawki, na ktorych seniorzy moga przysiasc i odpoczaé w trakcie
zwiedzania. W tym kontekscie niezwykle wazne staje sie wyczucie przewodnika

w zakresie wytrzymatosci i sit grupy oprowadzane;j.

W przypadku spaceru po Berlinie z wykorzystaniem omawianej aplikacji waznym
czynnikiem jest edukacja samego oprowadzajgcego do korzystania z nowych
technologii. Sprzetu jest duzo. Przewodnik zabiera ze soba iPad oraz gtosnik

bezprzewodowy taczacy sie poprzez Bluetooth z ekranem.

Materiat wideo promujacy aplikacje to krotki film, w ktérym wystepuja jedynie

mtode osoby. Twoércy ,On Set - Film in Berlin”, zapytani o grupe docelowg, wskazujg
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wtasnie na mtodsze pokolenie. W ich opinii mtodziez jest

|
grupa, do ktérej trudniej dotrzeé ze standardowa oferta Au d I o

wydarzen w Deutsche Kinemathek. Seniorzy nie byli Guide
uwzglednieni jako szczegélna grupa uzytkownikéw,

Highlights

miedzy innymi dlatego, ze stanowia stata grupe in the

odwiedzajacych wystawy, projekcje i wydarzenia [JRGEHEILELS

specjalne. m

Deutsche

Aplikacja: ,Audio Guide. Deutsche Kinemathek” Kinemathek
i ,Werner Herzog”

About us >
Deutsche Kinemathek oferuje audioprzewodniki,
ktore wzbogacaja zwiedzanie wystawy statej oraz  Highlight Tour >
wystawy czasowej. ,Audio Guide. Kinemathek” poszerza
Your Visit >

kontekst statej ekspozycji. ,Audio Guide. Werner
Herzog” uatrakcyjnia wystawe czasowg o komentarz
rezysera, ankiete na temat kontrowersyjnych aspektéw

jego tworczosci oraz biografie oséb z nim zwigzanych.

< Das Cabinet des Dr. Caligari
Audioprzewodniki sg  zainstalowane na

urzadzeniach przypominajacych pierwsze modele
telefonéw komorkowych i byty wydawane przy kasie.
Obstuga muzeum, podczas udostepniania urzadzenia,
prezentuje sposéb jego uzywania. Nagrania dzwiekowe
uruchamiajg sie poprzez zeskanowanie numeru
znajdujacego sie na punktach aktywacyjnych
rozmieszczonych w przestrzeni wystaw. Zwiedzajacy

maja mozliwos¢ przetestowania obstugi urzadzen pod

okiem pracownikéw, w momencie ich odbioru w kasie.

DR.CALLIGARI

Istnieje takze mozliwos¢ pobrania aplikacji

LAudio Guide” na wtasne urzadzenie multimedialne
(smartfon lub tablet). Muzeum umozliwia zwiedzajacym
dostep do otwartej sieci wi-fi. Aplikacja ,,Audio Guide.
Kinemathek” zajmuje ok. 75 MB.
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W obu przypadkach korzystania z audioprzewodnikéw (na wtasnym albo
muzealnym urzadzeniu) nalezy uzy¢ wtasnych stuchawek, ktére rzadko znajdujg sie

w wyposazeniu 0séb w wieku senioralnym.

Audioprzewodnik pozwala zwiedza¢ wystawe w bardziej osobisty sposéb niz
w ramach zorganizowanej grupy z przewodnikiem. Zwiedzajagcy moze dostosowacd
tempo ogladania obiektéow muzealnych do wtasnych predyspozycji fizycznych.
Niezwykle pomocne w tym kontekscie sa krzesetka typu laska, ktére bezptatnie mozna
pobra¢ na wstepie do wystawy. Takie siedzisko nadaje sie do roztozenia w kazdej

przestrzeni ekspozycji w zaleznosci od potrzeb zwiedzajacego.

Odczytywanie kodéw uruchamiajgcych narracje w audioprzewodniku jest bardzo
proste. Wystarczy przytozy¢ je do wyréznionego numeru umieszczonego na wystawie
albo wpisa¢ odpowiednig liczbe do aplikacji. Cyfry zapisane s3 na dwa sposoby

- wypuktym alfabetem arabskim i alfabetem Braille’a.

Podobnie jak aplikacja ,On Set - Film in Berlin”, takze ,Audio Guide” realizuje
polityke wychodzenia z zasobami muzeum poza jego instytucjonalne ramy. Nagran
z audioprzewodnikéw mozna stuchac réwniez w domu albo innym miejscu, z dala od

Deutsche Kinemathek. Taka mozliwos¢ pozwala utrwalaé nabyta wiedze.
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Praga: NaFilm: Narodni filmové muzeum

Uczestnicy: Robert Konsztat | Dziat Edukacji i Kultury Filmowej,
Kornel Nocon | Dziat Wystaw i Projektéw Muzeum Kinematografii w todzi
Okres mobilnosci: 08.11.2022-12.11.2022

NaFilm jest jedynym muzeum kinematografii w Czechach. Ta mtoda placéwka
kulturalna zostata otwarta w styczniu 2019 roku z inicjatywy grona absolwentéow
filmoznawstwa Uniwersytetu Karola w Pradze. Muzeum miesci sie w zabytkowym
budynku Mozarteum na praskim Nowym Miescie. Swietna lokalizacja oraz ciekawa,

interaktywna ekspozycja czyni z tej instytucji jedno z najlepiej ocenianych i najchetniej

odwiedzanych muzedéw w Pradze.

NaFilm jest placéwka muzealna
nastawiong na wchodzenie zwiedzajacych
w interakcje z nowymi technologiami. Przy
kazdym stanowisku znajdujg sie m.in. specjalne
kody QR opracowane i dedykowane wytacznie

na potrzeby tej instytucji.

Na pierwszym poziomie muzeum
znajduje  sie  dZwiekoszczelne  studio
nagraniowe, w ktéorym zwiedzajagcy moga
wecieli¢ sie w role imitatoréw dzwieku. Na tym

samym poziomie, w innej czesci ekspozycji s

zaprezentowane okulary VR i stuchawki -
zestaw do odbioru rzeczywistosci wirtualne;j.
Na nizszym poziomie ulokowane jest m.in. stanowisko do tworzenia animacji
poklatkowej oraz mata sala kinowa, w ktérej mozna obejrze¢ czeskie animacje

krotkometrazowe.

Wystawa stata i czasowa umiejetnie taczy zgtebianie historii filmu ze
wspotczesnymi technologiami, za co placéwka uzyskata Czeskiego Lwa, prestizowe
wyrdznienie przyznawane za Nadzwyczajne Osiggniecia Audiowizualne od cztonkéw

Prezydium Czeskiej Akademii Filmowej i Telewizyjne;j.
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NaFilm wspétpracuje przy wielu
miedzynarodowych projektach
z instytucjami kulturalnymi z Wegier,
Polski, Szwecji, Belgii, Czech, Austrii,
Chorwacji, Serbii, Holandii, Wtoch czy
Niemiec. Dzieki takim dziataniom
instytucja rozwija sie, nieustannie

poszukujgc nowatorskich podejs¢ do

ekspozycji i edukacji muzealnej. Czeskie
muzeum kinematografii jest rowniez partnerem miedzynarodowego projektu Muse.ar,
ktoéry otrzymat wsparcie z programu Kreatywna Europaw 2020 roku. Projekt ma na celu
wsparcie organizacji kulturalnych i edukacyjnych oraz umozliwienie im pracy ze swoimi
zbiorami w innowacyjny i znaczacy sposéb z wykorzystaniem wspdétczesnych

technologii cyfrowych.

NaFilm zatozyt réwniez miedzynarodowg platforme ThinkFilM, dedykowang
edukacji filmowej. Ponadto co roku muzeum wspbtpracuje z czeskimi festiwalami
filmowymi oraz organizuje branzowy program edukacji filmowej i audiowizualnej

podczas corocznej Letniej Szkoty Filmowej w Uherske Hradiste.

Gtéwna grupg docelowa NaFilm sg uczniowie szkdt podstawowych i srednich.

Stanowisko interaktywne: tworzenie efektéw dzwiekowych

Wystawa stata w NaFilm sktada sie z licznych przestrzeni interaktywnych. Jedna
z nich umozliwia nagranie oryginalnych efektéw dzwiekowych. Stanowisko zbudowano
w zamknietym i wyciszonym pomieszczeniu. Srodek pomieszczenia jest pusty. Na écianie
na wprost od wejscia znajduje sie konsoleta do obstugi prostego programu, ktéry
umozliwia montaz powstatej sciezki dzwiekowej z obrazem filmowym. Sciany boczne

ostonia drewniana obudowa, do ktérej przyczepiono liczne dzwiekotwodrcze materiaty.

Dzieki duzemu ekranowi mamy podglad udzwiekawianego materiatu filmowego.
Zwiedzajacy wybiera jeden z trzech dostepnych fragmentéw: eksperymentalna
animacje, film animowany dla dzieci oraz wideo nawigzujagce do poczatkow

kinematografii. Konsoleta pozwala obejrze¢ kazdy materiat audiowizualny w dwéch
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wariantach, z réznymi sciezkami dzwiekowymi - dzieki temu uzytkownik poznaje wptyw

efektow dzwiekowych na ostateczng konwencje filmu.

Skomplikowany proces montazu dzwieku jest przetozony na stosunkowo prosta
w obstudze przestrzen interaktywna. Rozmieszczenie klawiszy na konsolecie wyznacza
kolejne kroki korzystania ze stanowiska. Uzytkownik najpierw wybiera fragment filmu.
Stuza do tego trzy przyciski umieszczone na samej gérze konsolety. Kazdy przycisk jest
przypisany konkretnemu fragmentowi filmowemu. Uzytkownik decyduje, czy oglada
wideo z gotowg sciezkg dzwiekowa (dwa warianty), czy niemy materiat przygotowany
pod montaz. Przyciski znajduja sie na srodku konsolety, obok klawiszy stuzacych do
zarzadzania zmontowanym materiatem (funkcje: nagrywanie, cofnij, usun). Na dole
konsolety sg przyciski zwigzane bezposrednio z nagrywaniem dzwieku: stop, play

i pauze.

Zaréowno przyciski, jak i kolejne etapy realizowania efektéw dzwiekowych,
opisano w jezyku czeskim i angielskim. Dzieki temu uzytkownik moze podjg¢ sie

korzystania ze stanowiska bez wiedzy z zakresu tworzenia $ciezki dZwiekowej w filmie.

Tworcy zamiescili na kazdym klawiszu ikonograficzny zapis jego funkcji (stop =
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wypetniony kwadrat; pauza = dwie pionowe kreski itd.) typowy dla sprzetéw RTV oraz
odtwarzaczy multimedialnych. Korzystanie ze stanowiska jest intuicyjne - niezaleznie

od wieku uzytkownika.

Stanowisko interaktywne: tworzenie animacji poklatkowej z aplikacja Stop Motion
Studio

Na nizszym poziomie wystawy statej w NaFilm zwiedzajacy trafiajg do niewielkiej
przestrzeni interaktywnej, umozliwiajacej tworzenie animacji poklatkowej. Stanowisko
to drewniany stot o wymiarach ok. 80 x 40 cm zaopatrzony w duzg szuflade, w ktérej sg
umieszczone materiaty stuzace do tworzenia filmu animowanego. W centralnej czesci
blatu znajduje sie przeszklenie w formacie zblizonym do A3, na ktérym uzytkownik
animuje gotowe, specjalnie przygotowane, kartonowe postaci. Pod hartowang szyba
mamy plan drugi bedacy scenografig filmu. Mozemy go dowolnie aranzowad.
Nad przeszkleniem blatu, na metalowym ramieniu, zamontowane jest urzadzenie
multimedialne petnigce role kamery. Na dwéch przeciwlegtych krawedziach stanowiska
sg lampy. Po lewej stronie blatu zostato zamontowane urzadzenie multimedialne

z aplikacja Stop Motion Studio.

Aplikacja stuzy do nagrywania animacji poklatkowej. Zaletg tego narzedzia jest

duzafunkcjonalnosc wersji bezptatnej, ktéra mozna zainstalowac na dowolnym nosniku,
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np. tablet, komputer czy telefon. Z jej pomocga da sie tworzy¢ nieograniczong liczbe
filméw ztozonych z dowolnej ilosci klatek. Do dyspozycji jest wygodny edytor. tatwo
Z jego pomoca usuwac zbedne zdjecia, duplikowaé wybrane kadry, dokonywac dziatan
na wielu zaznaczonych klatkach, przesuwaé je wzgledem siebie albo odwracac ich
kolejnos¢. W bezptatnej wersji istnieje tez mozliwo$¢ ustawienia liczby klatek na
sekunde, wtaczenia samowyzwalacza zdje¢, dodania dubbingu oraz przejscia do
manualnego trybu aparatu. Cho¢ brzmi to skomplikowanie, w rzeczywistosci program
jest intuicyjny i tatwy w obstudze. Zwiedzajacy obstuguja jedynie kilka przyciskéw
opatrzonych uniwersalng infografikg na ekranie dotykowym urzadzenia. Seniorzy,
ktérzy mieli do czynienia z jakimkolwiek tradycyjnym urzadzeniem audiowizualnym,
np. z magnetofonem, magnetowidem czy DVD, z tatwoscig poradza sobie z obstugg tej
aplikacji. Dodatkowym wsparciem jest umieszczenie w poblizu stanowiska niewielkiej
tabliczki z krotkim tekstem wyjasniajgcym sposéb korzystania z aplikacji wraz z opisem

znaczenia poszczegolnych ikon.
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Amsterdam: Eye Film Museum

Uczestniczka: Zuzanna Wozniak | Dziat Wystaw i Projektow
Muzeum Kinematografii w todzi
Okres mobilnosci: 06.12.2022-10.12.2022

Muzeum Filmu w Amsterdamie rozpoczeto swoja dziatalnos¢ w 1946 roku.
Od 2012 roku miesci sie w nowoczesnej siedzibie Eye. W nowym budynku powstaty
przestrzenie wystawiennicze (przestrzen na ekspozycje statag oraz pomieszczenie
dla wystaw czasowych), przestrzenie edukacyjne, cztery sale kinowe i biura dla

pracownikéw instytucji.

Eye z dbatoscig tworzy program swojej dziatalnosci. Organizowane przez nich
wydarzenia, przeglady, wystawy czy warsztaty s zwigzane z ogdlna strategia instytuc;ji.
Ich spojrzenie na film skupia sie na propagowaniu kinematografii jako formy sztuki

i ekspresji artystyczne;j.

Dziatalnos¢ wystawiennicza Eye
oparta jest na przygotowywaniu wystaw
czasowych. Wystawy czasowe

organizowane przez Eye nie ograniczaja sie

v

"THE WAITER' |

do tworcow filmowych (chociaz i takie
wystawy byty przez Eye przygotowywane
np. wystawa dedykowana twdrczosci
Federico Felliniego). Istotnym elementem
planu wystawienniczego instytucji jest
prezentowanie dorobku artystow sztuk
wizualnych. Przestrzen, w  ktorej
organizowane s3 wystawy czasowe jest
znaczaco wieksza od ekspozycji statej,
ktéra znajduje sie w innej czesci budynku
Eye. Ekspozycja stata stanowi przeglad
rozwoju wynalazkow i nowinek

technologicznych, ktoére pozwolity

na powstanie kina i jego pézniejszy rozwaj.
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Eye dysponuje czterema salami kinowymi, w ktérych prezentuje biezacy program
filmowy oraz organizuje i programuje liczne retrospektywy filmowe. Przeglady,
proponowane przez pracownikéw dziatu programowego, ciesza sie duzg popularnoscia
wsrod senioréw. Pokazom filméw czesto towarzysza spotkania z tworcami lub
moderowane rozmowy ze specjalistami zréznych dziedzin. Dodatkowo prowadzona jest
biezaca dziatalnos¢ repertuarowa wypetniona aktualnymi premierami kinowymi,

gtéwnie z zakresu kina arthousowego.

Seniorzy stanowia jedna z gtéwnych grup odbiorcéw oferty proponowanej przez
Eye. Jednak przedstawicielom instytucji zalezy w gtéwnej mierze na aktywizacji
mtodszych widzéw i zachecenie ich do udziatu w oferowanych programach i wystawach.
Eye prowadzi liczne dziatania edukacyjne nastawione na edukowanie np. kadry
nauczycielskiej, ktéra moze wykorzystaé wiedze o historii kina podczas codziennej pracy
zmtodziezg. Dodatkowo Eye maw ofercie warsztaty, ktére bazujg na medium filmowym.
Cinema Remix sg zajeciami adresowanymi do uczniéw w wieku 13-18 lat. Podczas
warsztatoéw uczniowie ucza sie obstugi programu Adobe Premier, uzywajac go do
przygotowania wtasnego ,remixu” tgczacego oryginalne kadry filmowe z popularna
muzyka. Zadaniem mtodziezy jest przygotowanie krotkich wideoklipéw. Materiat

filmowy pochodzi ze zbioréw Eye i sktada sie z fragmentéw filmoéw z poczatku XX wieku.
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Multimedia na ekspozycji statej i wystawie czasowej

Stata ekspozycja prezentowana w Eye miesci sie
w niewielkiej przestrzeni na poziomie -1 budynku.
Zostata podzielona na dwa obszary tematyczne.
Pierwszy przedstawia techniki poprzedzajace powstanie
i rozwoj kinematografii. Zobaczymy tutaj m.in. zabawki
optyczne, mutoskop, diorame, technike stereoskopii
i taxiphoto. Drugi obszar jest przegladem technologii
i sprzetow, ktéore zdominowaty kinematografie m.in.
kamery i projektory dostosowane do réznych szerokosci
tasm, pierwsze kamery cyfrowe czy smartfony.

Na ekspozycji zostaty umieszczone ekrany

z prezentacjami pokazujagcymi zasade dziatania
wybranych obiektéw. Takie rozwigzanie zostato
potgczone z replikg urzadzenia, ktéra pozwala na jego przetestowanie. Na ekranie
wyswietla sie animacja wyjasniajgca budowe mechanizmu, jego obstuge lub iluzje
optyczng stwarzang przez dany eksponat. Dla przyktadu, projekcja na ekranie
umieszczonym obok mutoskopu doktadnie ttumaczy zasady jego dziatania.

Kolejnymi elementami wystawy statej sg interaktywne kubiki z grg w charakterze
quizu. Gra pozwala na sprawdzenie wiedzy z zakresu historii kinematografii. Na ekranie
w kubiku przewodniczka instruuje, w jaki sposéb wypetniaé i rozwigzywaé quiz.
Dzieki interaktywnym przyciskom tatwo wybierzemy odpowiedzi. Quiz sktada sie
z fragmentéw filméw - miedzynarodowych klasykéw kinematografii oraz lokalnych

holenderskich produkgiji.

Wystawa czasowa: Fiona Tan. Mountains and Molehills

Wystawa czasowa przedstawiajgca tworczos¢ artystki wizualnej Fiony Tan byta
dostepnaw Eye podczas wyjazdu studyjnego w ramach mobilnosci w grudniu 2022 roku.
Prace artystki zaprezentowano na urzadzeniach multimedialnych oraz zaaranzowanych
w przestrzeni instalacjach wideo. Chociaz wykorzystane na wystawie multimedia:
projektory, ekrany wielkoformatowe czy miejsca do odstuchu, nie opieraty sie na duzej

interaktywnosci, wystawa byta przygotowana tak, aby mogta by¢é w tatwy sposéb

18 | Strona



Projekt Erasmus+ Mobilno$¢ kadry edukacji dorositych:
2020-1-PL01-KA104-080393

dostepna réwniez dla senioralnych grup odbiorcow. Wielkoformatowe projekcje mozna
byto oglada¢, korzystajac z miejsc do siedzenia. Sekcja zawierajaca stanowiska
do odstuchu, w ktérych prezentowane byty nagrania z odczytem historii z zycia Fiony

oraz jej rodziny, byty przygotowane w tatwy do obstugi sposob.

Interaktywnos$c w przestrzeniach Eye

Dla mtodszych zwiedzajacych Eye przygotowano dwie aktywnosci. Przestrzen
korytarzy, poczekalni i foyer Eye zostaty uzupetnione dodatkowymi elementami

wystawienniczymi i edukacyjnymi zwigzanymi z historig sztuki filmowe;j.

Eye Explore jest rozmieszczong w przestrzeni korytarza interaktywna
rekonstrukcja zabawek optycznych m.in. fenakistiskopu, zoetropu itp. Na stanowisku
kasowym Eye mozna otrzymac bezptatng karte pracy. Spacer opisany w karcie pozwala
odszuka¢ odpowiedzi na zawarte w niej pytania podczas interakcji z obiektami
ustawionymi w korytarzach Eye. Poprawne odpowiedzi mozna znalezé na stronie

internetowej instytucji.
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Kolejna aktywnos$¢ to przewodnik multimedialny, ktéry mozna wypozyczyé
w kasie (tablet). Eye Walk prowadzi mtodych widzéw po przygotowanych punktach
w przestrzeni budynku i
ttumaczy, jak tworzone sa .
efekty  specjalne.  Sciezka _— [ j n
zwiedzania trwa pietnascie 5 " |
minut i jest przygotowana W l' %i
z mysla o dzieciach w wieku
7-12 lat. Podczas krétkiego
spaceru na tabletach pojawiaja

sie postaci znane z filméw:

Darth Vader z serii Gwiezdne

wojny czy wampir z filmu Nosferatu symfonia grozy, rez. Friedrich Wilhelm Murnau (1922).
Zakonczeniem wycieczki jest samodzielne nagranie sceny filmowej z wykorzystaniem
instalacji green screen znajdujacej sie na statej ekspozycji Eye. Uczestnicy majg pdzniej
mozliwosé przestania efektéw swojej pracy na prywatny adres e-mail.

Eye Listen stanowi staty element aranzacji przestrzeni foyer Eye. Miejsca
siedzgce sg wyposazone w stuchawki i archiwum historii méwionych. Kazda taweczka
zawiera cztery nagrania odnoszace sie do osobnych elementéw tworzenia filmow:
scenariusza, pracy kamery, montazu i muzyki. Przedstawione historie zawieraja
opowiesci o takich filmach jak: Szczeki, rez. Steven Spielberg (1975) - praca kamery,
Chinatown, rez. Roman Polanski (1974) - scenariusz, Biegnij, Lola, biegnij,rez. Tom Tykwer
(1998) - montaz. Gtéwna grupa odbiorcoéw sg dorosli i seniorzy czekajacy w przestrzeni

foyer na rozpoczecie filmu w kinie lub wizyty na wystawie.
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Paryz: The Museum of the Cinema of the Cinémathéque Francaise

Uczestnik: Pawet Hapka | Dziat Edukacji i Kultury Filmowej
Muzeum Kinematografii w todzi
Okres mobilnosci: 06.12.2022-10.12.2022

Cinémathéque Francaise jest instytucja
zajmujacg sie  gromadzeniem, archiwizacja
i udostepnianiem  materiatdbw  zwigzanych
z kinematografiag francuska oraz swiatowa.
Kolekcja tasm filmowych, sprzetéw kinowych oraz
innych przedmiotéw zwigzanych z kinem, jest jedna
Zz najobszerniejszych na S$wiecie. W siedzibie
Cinémathéque, potozonej przy Rue de Bercy,
12. dzielnicy Paryza, odbywaja sie codzienne
pokazy filméw z catego swiata, przede wszystkim

obrazoéw, ktore przeszty do historii kina. Czestymi

gosémi placéwki sg specjalisci ze $wiata filmu:
realizatorzy, historycy kina i artysci wygtaszajacy wyktady i prelekcje przed seansami
oraz uczestniczacy w spotkaniach z publicznoscia. Organizowane s3 tez zajecia

dla uczestnikow z réznych grup wiekowych.

Instytucja zostata zatozona w 1936 roku przez Henri Langlois i Lotte H. Eisner,
by kolekcjonowad i udostepnia¢ tasmy filmowe. Jednym z pierwszych nabytkow
instytucji byta kolekcja Georgesa Méliesa, pioniera kina fantastycznego. Obecna
wystawa stata prezentuje Méliésa na tle powstajacego przemystu filmowego we Francji
i na Swiecie. W Cinémathéque Francaise mozna tez obejrze¢ wystawy czasowe,

poswiecone wybranemu artyscie, gatunkom i pradom filmowym.

Oferta instytucji skierowana jest do oséb w kazdym wieku, jednakze jej klasyczny
profil przycigga uwage gtéwnie senioréow. Oferta repertuarowa, skupiajgca sie na
wybitnych pozycjach francuskiej i miedzynarodowej kinematografii, na ktére nie ma
miejsca w kinach o profilu komercyjnym, odpowiada na potrzeby mitosnikéw kina

,starej daty”, dla ktérych seans pozycji sprzed lat zyskuje dodatkowa wartosé

21 | Strona



Projekt Erasmus+ Mobilno$¢ kadry edukacji dorositych:
2020-1-PL01-KA104-080393

nostalgiczng. Osoby w wieku senioralnym sg statymi bywalcami pokazéw, zapetniajac

trzy sale kinowe mieszczace sie na parterze.

Dziatania instytucji sg ukierunkowane w strone edukacji filmowej uczestnikow
mtodszych. Dzieci w wieku przedszkolnym moga brac¢ udziat w zajeciach z latarnig
magiczna. Uczniom szkét podstawowych proponuje sie zajecia z realizacji krétkich form
filmowych metoda animacji poklatkowej. Natomiast uczniowie szkét licealnych

i studenci bywaja uczestnikami zajec z historiii teorii filmowej poszerzajacych ichwiedze

oraz uczacych krytycznego myslenia o kinie.

Szczegdlng propozycja dziatu edukacji Cinématheque sg interaktywne warsztaty,
umozliwiajace odkrywanie kina w sposoéb aktywny, poprzez dialog miedzy wyktadowca
a studentami. Zajecia odbywaja sie w specjalnie do tego przeznaczonej sali kinowej
na pierwszym pietrze. Uczniowie ogladaja, a nastepnie omawiaja fragmenty klasycznych
i wspotczesnych filmow skupione wokdét wybranych tematéw (np. obrazy wojny,
buntownicy, uzycie koloru w kinie). Poprzez zestawienie sekwencji i motywow filmow
z réznych dekad uczestnicy odkrywajg paralele pomiedzy kinem, ktére znajg, oraz tym,

ktére odkrywaja w trakcie zajed.
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Wystawa stata

Wystawa stata Cinémathéque nosi tytut Muzeum Méliésa, czyli magia kina i jest
poswiecona postaci Georgesa Méliésa, pierwszego artysty kina i pioniera filmowej
fantastyki. Dokonania rezysera sa prezentowane na tle rozwoju medium filmowego
konca XIX i poczatku XX wieku. Wskazuje sie
takze wptyw jego twdrczosci na pdzniejszych
realizatorow  kina  fantasmagorycznego
i fantastyczno-naukowego.  Ekspozycja
prezentuje liczne fotografie, ryciny, projekty
scenograficzne, makiety i rekwizyty filmowe.
Z rzutnikéw sg wyswietlane liczne fragmenty
filméw Méliésa oraz inspirowanych nimi dziet

z pozniejszych epok. Uktad rekwizytow

odpowiada chronologicznej narracji o drodze
artystycznej Méliésa, prowadzi zwiedzajgcego od poczatkéw kina az po jego najnowsze
osiggniecia (wspotczesne kino science-fiction). Na przyktad w pierwszej sali ogladamy
latarnie magiczne oraz inne zabawki optyczne z przetomu XIX i XX wieku (zoetrop,
okulary stereoskopowe, itd.), jak tez eksponaty zwigzane z dziatalnoscig sceniczng
artysty, takie jak miniaturka gabinetu iluzjonisty czy automat - prototyp robota,
pochodzacy z filmu Hugo i jego wynalazek, rez. Martin Scorsese (2011). Materiaty
wizualne, prezentowane z rzutnikéw oraz na zamontowanych na $cianach tabletach,
dopowiadajg kontekst eksponatdéw, np. przy kolekcji latarni magicznej prezentowane
sg fragmenty filmowe ukazujace
praktyczne dziatanie tego urzadzenia:
Ludwig, rez. Luchino Visconti (1972),
Fanny i Aleksander, rez.Ingmar Bergman
(1982), natomiast przy rekwizycie
z widowiska Scorsese, proto-robocie,
fragment z filmu Hugo i jego wynalazek,

ukazujacy magiczne sztuczki

wykonywane przez Mélieésa na scenie

teatru. Multimedia, ktére uruchamiaja
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zwiedzajacy, zawierajg fragmenty wywiadow z Méliesem, do ktérych dotaczono

animowanga wizualizacje.

Kazda sala jest opatrzona informacjami w jezyku francuskim, angielskim
i hiszpanskim (same eksponaty majg tylko opis po francusku). Przestrzen ekspozycji
obejmuje dwa poziomy. Przestronnos$¢ umozliwia ,oddech” eksponatom, pozwalajac
na obecnos¢ znacznej liczby zwiedzajacych. Niektére przestrzenie, np. salke
prezentujagcg w zapetleniu Podréz na ksiezyc (1902) - najstynniejszy film Méliésa
- zaprojektowane zostaty z myslg o dziataniach edukacyjnych, przed ekranem zasig$¢

moze kilkunastoosobowa grupa.

Wystawa stata ma charakter klasyczny. Multimedia s3 na niej obecne jako

uzupetnienie dla eksponatéw. W ofercie dostepne s3 audioprzewodniki w trzech

jezykach (francuski, angielski, hiszpanski).
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Wystawa czasowa

Wystawa czasowa
w Cinémathéque nosi nazwe
Top secret: kino i szpiegostwo.
Przedstawia zwiazki pomiedzy
szpiegostwem i filmem od zarania
tej sztuki oraz  sposoby
prezentowania na ekranie
agentéw wywiadu. Zwiedzajacy

poznaje schematy w ukazywaniu

tajnych agentdéw, wypracowane
przez kino, z charakterystyka szpiegéw kobiet i mezczyzn. Tworcy ekspozycji zestawiaja
filmowe rekwizyty z autentycznym wyposazeniem agencji wywiadowczych,
co uzmystawia korelacje miedzy rozwojem techniki filmowej i szpiegowskiej.
Na wystawe sktadajg sie eksponaty filmowe, rekonstrukcje stynnych rekwizytéw,
autentyczny sprzet szpiegowski wywiadow réznych krajow w XX wieku (z naciskiem
na | i Il wojne swiatowg oraz okres tzw. zimnej wojny) oraz fragmenty filméw, fotosy,
plakaty filmowe, broszury i plakaty propagandowe. Uktad ekspozycji ma charakter
tematyczny, chronologia bywa zaburzona, cho¢ wyraznie zaznaczono okresy
historyczne, a finatem sg najnowsze zdobycze techniki w stuzbie wywiadu i filmowego
spektaklu. Najistotniejsza refleksja towarzyszaca wystawie dotyczy filmowego oblicza
szpiega (co nie pozostaje bez konsekwencji dla zachowan autentycznych agentéw)

orazistoty kina, ktérg jest podgladanie i obserwacja zycia innych ludzi.

Kazda sala zostata opatrzona opisami w jezyku francuskim, angielskim
i hiszpanskim. Obszerna przestrzen ekspozycji obejmuje jedno pietro. Aranzacja
przestrzeni przycigga wzrok i pozwala na tatwga orientacje w tematyce danego segmentu
(np. poprzez duzych rozmiaréw fotosy nadrukowane na $cianach, plakaty oraz
prezentowane z rzutnika urywki filméw). W salach z projekcjami fragmentéw filméw
umieszczono tawki umozliwiajace ogladanie w pozycji siedzacej. Posrod autentycznego

wyposazenia szpiegowskiego warto zwrdéci¢ uwage na egzemplarz magnetofonu
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szpulowego Nagra, bedacego na wyposazeniu szpiegdbw zimnowojennych,

a skonstruowanego przez Polaka zamieszkatego w Szwajcarii, Stefana Kudelskiego.

Podobnie jak w przypadku wystawy statej, ekspozycje czasowa buduja
eksponaty, ale pojawia sie wiecej multimediéw, zwtaszcza w ostatnim segmencie
wystawy, gdzie zwiedzajacy moze dotykowo manipulowac konsolg, przedstawiajaca
mape wywiadowczg $wiata (najezdzajac kursorem na wybrany fragment, uruchamiamy
na ekranie materiaty takie jak fragmenty filmow fabularnych i dokumentéw). Zaréwno
przy wystawie statej, jak i czasowej, mozna skorzystac z ustug przewodnika-edukatora,

dopasowujacego narracje do wieku uczestnikow, jak i z audioprzewodnikéw.

Studio filmowe

Instytucja dysponuje specjalnie urzadzonymi przestrzeniami przeznaczonymi
do aktywnosci edukacyjnych i warsztatowych. Gtéwnga grupa docelowg sg uczniowie
ze szkoét podstawowych i wyzszych, a adresatami oferty edukacyjnej nauczyciele,
pragnacy poszerzy¢ zakres zapewnianej przez placéwki szkolne aktywnosci o profilu
filmoznawczym (we Francji wpisanym w podstawe programows). Nie wyklucza

to aktywnosci zorganizowanych grup senioralnych, dla ktérych przestrzenie
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warsztatowe oferujg atrakcyjne zajecia, pozwalajgce na oswojenie sie z nowymi

mediami i praktyczne ich wykorzystanie.

Szczegdlnym zainteresowaniem oséb w wieku dojrzatym ciesza sie zajecia
w pomieszczeniach przeznaczonych do realizacji form filmowych. Mieszczace sie na
trzecim pietrze gmachu instytucji sale zostaty wyposazone w zestaw wewnetrznego
sprzetu umozliwiajacego profesjonalng realizacje form filmowych. Sg tam: kamery,
projektory, gtosniki i mikrofony, eksponaty i rekwizyty. Zajecia moga miec¢ charakter
jednostkowy badz cykliczny. W przypadku tej dtuzszej formy uczestnicy uzyskuja
wszechstronng wiedze o realizacji dzieta filmowego, zapoznajg sie z jego
najwazniejszymi aspektami, instruowani przez fachowcédw wspodtpracujgcych
z Cinémathéque. Przyktadem moga by¢ pieciogodzinne warsztaty pod kierownictwem
profesjonalnego oswietleniowca, zapoznajace uczestnikdw z rolg swiatta w przestrzeni
studia filmowego. Prowadzacy warsztat demonstruje najwazniejsze i najbardziej
skuteczne sposoby kreowania nastroju poprzez nakierowanie wiazki swiatta na obiekt

i catg przestrzen. Uczestnicy wykorzystujg zdobytg wiedzy w praktyce, w procesie

realizacji krétkiej formy filmowej eksponujacej rézne techniki oswietlenia.

27 | Strona



Projekt Erasmus+ Mobilno$¢ kadry edukacji dorositych:
2020-1-PL01-KA104-080393

Frankfurt: DFF - Deutsches Filminstitut & Filmmuseum
(German Film Museum)

Uczestniczka: Zuzanna Wozniak | Dziat Wystaw i Projektow
Muzeum Kinematografii w todzi
Okres mobilnosci: 23.01.2023-27.01.2023

Niemiecki Instytut Filmowy powstat w 1949 roku. Poczatkowo nazywat sie
Deutsches Institut fur Filmkunde (Niemiecki Instytut Nauk Filmowych). Dziatalnosé¢
wystawienniczg DFF rozpoczat w 1984 roku, wraz z otwarciem muzeum filmu
w budynku, ktory do dzis stanowi siedzibe instytucji. Zabytkowa kamienica mieszczaca
sie nad brzegiem rzeki Men w latach 2009-2011 zostata gruntownie zmodernizowana.
W wyniku prac remontowych powstat catkowicie nowy uktad pieter i przestrzeni
wystawienniczych. Ponowne otwarcie instytucji nastgpito w sierpniu 2011 roku.

To wtedy udostepniono dwie nowe wystawy state:

1. Wizja filmowa (Cinema Perception) - wystawa przedstawiajgca historie
wynalazkow i rozwdj zabawek optycznych, ktére poprzedzaty wynalazek
kinematografu;

2. Narracja filmowa (Cinematic Storytelling) - przedstawiajaca cztery elementy

sztuki filmowej tj. aktorstwo, dzwiek, obraz i montaz.

T, e
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Wystawy state funkcjonujg w niemal niezmienionej formie od dwunastu lat.
Zespot kuratoréw muzeum rozpoczyna wtasnie prace nad modernizacjg wygladu
ekspozycji. Planowane zmiany majg by¢ nastawione na uwzglednienie zasad
zrébwnowazonego rozwoju, proekologicznych rozwigzan oraz zwiekszenia
inkluzywnosci wystawy. Kolejnym wyzwaniem dla pracownikéw DFF jest koniecznos¢
modyfikacji materiatéw multimedialnych, ktérych interface w niektérych miejscach
odbiega od dzisiejszych standardéw. Prace nad modernizacjg wystawy maja
by¢ prowadzone przy wytaczeniu z uzytku tylko jej fragmentéw, dzieki czemu muzeum

nie zostanie zamkniete.

DFF posiada réwniez przestrzen wystaw czasowych. Pracownicy organizuja
zazwyczaj trzy ekspozycje czasowe rocznie. W momencie trwania wyjazdu studyjnego
w ramach mobilnosci prezentowana wystawa RAPTURE OF THE DEEP. FILM UNDER
WATER przedstawiata obraz gtebin morskich w kinematografii sSwiatowe;j.
Multimedialna ekspozycja bazowata na materiatach filmowych poprzez instalacje wideo

(esej) o powtarzalnych watkach i podobnym kluczu artystycznym w sposobie krecenia

scen morskich przez kolejne dekady historii kinematografii.

DFF ma kilka przestrzeni edukacyjnych, pozwalajacych na prowadzenie licznych
warsztatow, skierowanych do réznych grup wiekowych. Dla zwiedzajacych

i uczestnikdw warsztatéw zostata przygotowana przestrzen z blue screenem pozwalajaca
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na wygenerowanie krétkiego filmiku, w ktérym zwiedzajacy sg ,wklejeni” w swiat
filmowy. Zespdt wspotpracujacy z edukatorami DFF prowadzi takze dziatania poza
siedzibg instytucji - w przedszkolach, szkotach i innych instytucjach kultury.
Pracownicy Dziatu Edukacji tworza oferte w oparciu o schemat drabiny.
Prace rozpoczynajg od przygotowania projektéw dla najmtodszych widzéw
i po wprowadzeniu konkretnych rozwigzan przechodza do kolejnej grupy odbiorcow.
Osoby senioralne i dorosli sa na liscie ich priorytetéw w przysztosci, jednak podobnie
jak w przypadku kilku poprzednich instytucji uczestniczacych w projekcie, i tutaj nacisk
w pierwszej kolejnosci ktadziony jest na dotarcie z ofertg do mtodszych odbiorcow

oferty DFF.

Wizja filmowa - Cinematic Perception

Pierwsza czes¢ ekspozycji w DFF zostata
poswiecona technologiom prefilmowym
i wczesno-filmowym. Kuratorzy podzielili
przestrzen wystawy na sze$¢ sektorow. Kazdy
dotyczy innej cechy filméw, sg to kolejno:
ciekawosé, ruch, nagrywanie, projekcja, ruchomy
obraz, kino.

W kazdej sekcji znajdujg sie oryginalne
obiekty oraz interaktywne repliki wykonane
na potrzeby wystawy i udostepnione
zwiedzajacym do uzytku. W tej czesci ekspozycji
wykorzystanie multimediéw zostato ograniczone
do minimum. Wystawa w duzej czesci opiera sie
na prezentacji zasad dziatania licznych

wynalazkéw np.: taxiphoto, mutoskopu, latarni

magicznej, kamery obscury oraz zoetropu.

Narracja filmowa - Cinematic Storytelling

Druga czes¢ statej ekspozycji skupia sie wokét zasad jezyka filmu. Gtéwnym

punktem odniesienia tej czesci wystawy jest instalacja artystyczna The Film Room
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prezentujagca réznorodnosé
filmowych metod ekspresji
i sposobu  zastosowania
filmowych srodkéw wyrazu.
Trwajacy prawie
osiemdziesigt minut materiat

filmowy stanowi dominante

architektoniczng oraz jest
Sciezka dzwiekowa catej ekspozycji. Na czterech wielkoformatowych ekranach
przedstawione sa fragmenty z kilkudziesieciu filméw. Immersyjny montaz i wybér
réznorodnych, ale dobrze znanych fragmentoéw filméw, pozwala na zanurzenie sie w tym
doswiadczeniu ekspozycyjnym i identyfikacje przedstawionych powtarzalnych
motywdw oraz rozwigzan filmowych. Pozostata czes¢ wystawy zostata umieszczona
,Za ekranami” i stanowi prezentacje kulis filmowego swiata. Jej cztery segmenty
przedstawiajg roznorodne obiekty muzealne z zakresu obrazu, dZzwieku, montazu i gry
aktorskiej.

Dodatkowe przestrzenie to m.in.: green screen, w ktérym zwiedzajacy moze
zobaczy¢ siebie jako czesé trzech swiatow filmowych. Studio prezentuje tez rézne klucze

oswietlenia wykorzystane w kinematografii.
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Ta czes¢ statej ekspozycji zawiera liczne rozwigzania interaktywne
z wykorzystaniem multimediéw. Aplikacje multimedialne na wystawie pozwalaja
na wprowadzanie zmian we fragmentach filméw. W sekcji dotyczacej dzwieku
zwiedzajacy moga zobaczy¢ znane sceny z filmu Matrix, rez. Lana Wachowski, Lilly
Wachowski (1999) ze zmieniona $ciezka dialogowa, muzyka i innymi modyfikacjami
(wyciszenie dialogu, muzyki lub efektéw dzwiekowych). Natomiast w sekcji montaz
widzowie majg mozliwo$¢ samodzielnego montazu materiatéw filmowych i utozeniaich
w nowej kolejnosci. Jednym z zadan jest takze policzenie liczby cieé, jakie zostaty
zastosowane w wybranych scenach. Aplikacje sg uzupetnieniem prezentowanych
obiektow i stanowig sposdb na przekazanie wiedzy o technikach powstawania filméw

oraz znaczeniu jezyka filmu.

PLEASE CHOOSE.

MultiMediaGuide

W kasie muzeum zwiedzajacy maja mozliwosé¢ bezptatnego wypozyczenia
przewodnika multimedialnego. Przy wybranych obiektach na wystawach pojawia sie
symbol urzadzenia, ktéory wskazuje na dodatkowe informacje znajdujace sie
w przewodniku.

MultiMediaGuide byt przygotowywany w ramach projektu partycypacyjnego.
Przygotowanie przewodnika trwato trzy lata i przebiegto we wspétpracy z trzema
grupami dzieci w wieku szkolnym: pierwszg byty dzieci w wieku 8-9 lat, drugg w wieku
10-13 lat i trzeciag mtodziez w wieku 16-18 lat. Dzieci przychodzity do Muzeum raz

w tygodniu przez szes¢ miesiecy na specjalne warsztaty i zajecia. Ich zadaniem byta
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selekcjawybranych obiektow z wystawy i przygotowanie naich temat materiatéw, ktére
zostaty umieszczone w przewodniku. Uczniowie opracowywali materiaty opisowe,
tworzyli krétkie nagrania o obiekcie wraz z nagraniem komentarzy, prowadzili takze
wywiady z réznymi osobami zwigzanymi z obiektem. Dla przyktadu, w zwigzku
z kostiumem z filmu Obcy. Osmy pasazer ,Nostromo”, rez. Ridley Scott (1979), uczniowie
przeprowadzili wywiad z Kathrin Sundermann, konserwatorka kostiumow
odpowiedzialng za doprowadzenie stroju do stanu pozwalajgcego na jego ekspozycje.
W pdzniejszym okresie przewodnik zostat uzupetniony o kalendarium dziatania
instytucji, wraz z opisem wszystkich udostepnionych dla zwiedzajacych przestrzeni.
Na wstepie zwiedzajacych wita wypowiedz obecnej dyrektorki DFF, Ellen Harrington,
ktéra objeta to stanowisko w 2018 roku. Przygotowana aplikacja jest tatwo dostepna.
Jej obstuga nie powinna sprawia¢ trudnosci nawet $redniozaawansowanym

uzytkownikom nowych technologii.
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Tallinn: Filmimuuseum

Uczestnik: Kornel Nocon | Dziat Wystaw i Projektow
Muzeum Kinematografii w todzi
Okres mobilnosci: 01.02.2023-05.02.2023

Muzeum Filmu w Tallinnie jest
czeScia  Eesti  Ajaloomuuseumist
(Muzeum Historii Estonii). Znajduje
sie w kompleksie patacowym
Maarjamae zbudowanym na
wzniesieniu, oddalonym o kilka
kilometrow od S$cistego centrum
miasta. Kazdy budynek zostat

poswiecony wystawie 0 innej

tematyce: Take One (Filmimuuseum),

My Free Country (walka o niepodlegtos¢ Estonii od XX wieku do czaséw wspdtczesnych),
Glass Makers: The History of the Estonian Glass Industry (sztuka i wzornictwo szkta).
Gtéwng atrakcjg dla dzieci jest duza przestrzen interaktywna (zjezdzalnie, $cianki

wspinaczkowe, ekrany dotykowe, tunele) ulokowana w patacu Maarjamae.

Wystawe statg w Filmimuuseum tworza dwie réwnolegte narracje. Pierwsza
przedstawia proces realizacji filmu - od narodzin pomystu na scenariusz, przez plan
zdjeciowy, po uroczystg premiere z czerwonym dywanem. Druga narracja skupia sie na
prezentacji najwazniejszych tytutéw w historii estoniskiej kinematografii. Znajduje sie na
niej sprzet z zakresu techniki filmowej np. kamery, projektory oraz rekwizyty
z estonskich filméw, elementy scenografii (np. do November, rez. Rainer Sarnet, 2017).
Istotnym elementem wystawy s multimedialne stanowiska interaktywne oraz

réznorodne rozwigzania wykorzystujgce nowe technologie.

Twoércy wystawy dotozyli staran, aby kazde pomieszczenie oferowato
zwiedzajagcym innym zestaw nowych mediow. Sekcja prezentujaca pitching, czyli
prezentacje pomystu na scenariusz, zostata przedstawiona poprzez aplikacje w stylu
karaoke, ktora nagrywa wideo z gtosem zwiedzajgcego, a nastepnie wysyta zmontowany

materiat na wskazany adres mailowy. Inna aplikacja daje mozliwos¢ stworzenia
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wtasnych efektéw dZzwiekowych do filmu. Oprocz tego zwiedzajagcy moze skorzystac
z technologii takich jak: gogle VR, magnetowid z kasetami w systemie VHS, green screen
oraz dotykowy hologram. Scianka imitujaca popularne na premierach tto zdje¢ zacheca
do siegniecia po wtasng ,nowa technologie”: aparat lub telefon. W tym miejscu
zwiedzajacy moze zrobic sobie zdjecie (,selfie”) na oryginalnymtle i ,otagowac” placéwke

w mediach spotecznosciowych.

Drugie pietro wystawy sktada sie ze znacznie przeskalowanych zabawek
optycznych. Latarnia magiczna mierzy ok. 1,5 metra wysokosci. Czes¢ interaktywnych
instalacji jest dostownie napedzana sitg nég zwiedzajacych, jak np. zabawka optyczna

z pedatami roweru stacjonarnego uruchamiajagcego mechanizm obrazu rzutowanego

na sciane.

Dodatkowo w budynku Filmimuuseum znajduje sie duza sala kinowa, z ktérej
pracownicy korzystajg wytacznie w ramach wydarzen specjalnych (np. oficjalna
premiera filmu) oraz przestrzen wystaw czasowych. W trakcie mobilnosci odbyt sie

wernisaz wystawy Goricature opowiadajgca o karykaturzyscie Vello ,Gori” Agori.
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Woydarzeniu towarzyszyta projekcja filmu Gori the Caricaturist, rez. Raimo Jéerand

(2022).

Z oferty oprowadzania po Filmimuuseum korzystaja gtownie grupy przedszkolne
i szkolne. Duzym zainteresowaniem cieszy sie oferta edukacyjna nastawiona na

tworzenie animacji poklatkowe;j.

Lokalizacja Filmimuuseum stanowi bariere w dotarciu do innych grup odbiorcéw
niz mtodziez szkolna lub rodziny z dzie¢mi. Z tego powodu instytucja gtéwnie do nich
adresuje swojg oferte. Muzeum jest oddalone od centrum Talinna. Dos¢ trudno dojechacd
tutaj komunikacjg miejska (kilka przesiadek). Samo dojscie do siedziby Patacu jest

poprowadzone stromymi schodami bez rampy albo schodotazu.

Muzeum w Tallinnie posiada jedng z najbardziej multimedialnych
i interaktywnych wystaw sposréd wszystkich odwiedzonych w ramach projektu

instytucji.

Filmimuuseum: aplikacje i nowe technologie na wystawie

Kazde pomieszczenie w Filmimuuseum opowiada historie konkretnych aspektéw
powstania filmu petnometrazowego. We wszystkich salach znajduja sie urzadzenia
multimedialne oferujace oryginalne aplikacje, ktére poprzez kréotka gre, w popularno-
naukowy sposéb ttumaczg tematyke pomieszczenia. Na szczegdlne uznanie zastuguje
kreatywnos¢, z jaka twoércy podeszli do programéw oraz aranzacji stanowisk. Kazda
aplikacja ma oryginalne zasady oraz indywidualny sposéb sterowania (gameplay).

W niektérych przypadkach brak instrukcji znacznie utrudnia uzytkowanie multimediow.

Zwiedzajacy moga m.in. nagrac
karaoke symulujace pitching
scenariusza filmowego. Tutaj design
stanowiska i zasady dziatania aplikacji
sg czytelne. Ekran wyswietla tekst
zmieniajagcy kolor w miare uptywu
piosenki, w tle mozna zobaczyc

profesjonalny materiat filmowy

nakrecony specjalnie na potrzeby
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aplikacji. Zwiedzajacy wybierajg jeden sposrdod trzech materiatéw audiowizualnych
z réznymi wariantami piosenek. Dodatkowo do instalacji zamontowano mikrofon.
Tak skonstruowane stanowisko jest czytelne w zakresie wymaganej interakcji oraz jej
efektow. Gotowy materiat filmowy z nagranym spiewem mozna przesta¢ na wskazany

przez zwiedzajacego adres e-mail.

Niestety, zasady dziatania aplikacji w kolejnych pomieszczeniach bywaja trudne
do zrozumienia. Niektére z nich maja liczne klawisze przywodzace na mysl arkadowe
automaty do gry z konca XX wieku. Chociaz kazdy klawisz zostat podpisany

uniwersalnym piktogramem, to jednak zrozumienie sterownosci i zasad dziatania

niektérych aplikacji bywa trudne.

Program do montazu dZwieku oferuje mozliwos¢ nagrania sciezki dzwiekowej do
jednego z czterech fragmentéw filmowych. Szeroka palete dzwiekéw oznaczono
réznokolorowymi kwadratami, a uzytkownik aplikacji musi wiec najpierw zapamietad
30 odgtoséw, nastepnie zastosowad je w materiale wideo. Nie ma miejsca na pomytke.
Odtwarzacza nie mozna tez ,zapauzowac¢” w wybranym momencie. Zwiedzajacy musi
zatem nagrac catg $ciezke dZzwiekowa w catosci. Stanowisko z pozoru wydaje sie tatwe

w obstudze, ale wykonanie na nim wskazanego zadania okazuje sie bardzo trudne.
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Oprécz nowych technologii dostepnych na wystawie, przedstawiciele
Filmimuuseum sugeruja siegniecie po wtasny sprzet multimedialny np. smartfon
z aparatem. Zwiedzajacy moze zrobic sobie zdjecie w replice kostiumu wykorzystanego
w estonskim filmie albo sfotografowac¢ sie na tle czerwonego dywanu. Wtaczenie
w wystawy mozliwosci uzycia wtasnych urzadzen zmniejsza ryzyko trudnosci i pomytki

w obstudze zaproponowanej przez muzeum stanowisk interaktywnych.
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Porto: Serralves / Casa do Cinema Manoel de Oliveira

Uczestniczki: Dominika Ogtaska | Dziat Edukacji i Kultury Filmowej;
Zuzanna Wozniak | Dziat Wystaw i Projektéw Muzeum Kinematografii w todzi
Okres mobilnosci: 26.04.2023-30.04.2023

Muzeum Sztuki Wspbtczesnej Serralves jest instytucjg dziatajaca od 1989 roku
w zakresie sztuki wspoétczesnej, architektury, kina oraz $rodowiska. Scisle wspotpracuja
z portugalskimi i miedzynarodowymi artystami. Kolekcja Serralves obejmuje obecnie
ponad 4300 dziet, z ktérych ponad 1700 jest wtasnoscig Fundacji Serralves, a pozostate
2600 eksponatoéw, pochodzi z réznych kolekcji prywatnych i publicznych. Muzeum
prezentuje liczne wystawy czasowe, a w niedalekiej przysztosci przedstawi rowniez
nowa wystawe stata. Jest takze jedng z najczesciej odwiedzanych placéwek muzealnych
w Portugalii, gdzie zwiedzajacy majg szanse pospacerowac po rozlegtym terenie parku,
w ktérym miesci sie instytucja, odwiedzi¢ gtéwna siedzibe Muzeum, zagosci¢ w Casa de
Serralves, domu pierwszych wtascicieli
catego kompleksu, czy =zagtebi¢ sie
w Swiat kina, zapoznac sie z kolekcjg Casa

do Cinema.

Casa do Cinema to oddziat
dziatalnosci  Serralves w  catosci
dedykowany twodrczosci i kolekgji
osobistych pamiatek rezyseraManoelade
Oliveiry. Utworzony w 2019 roku dotyczy
artysty, ktoéry tworzyt przez ponad
osiemdziesigt cztery lata. Manoel de
Oliveira pierwszy film rezyserowat
jeszcze w epoce kina niemego, natomiast
jego ostatnie dzieto miato premiere
w 2014 roku.

Ekspozycja o tworczosci rezysera
stanowi obecnie jedyng statg ekspozycje

w Serralves (poza ogrodem, ktéry jest
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odrebna dziedzing dziatalnosci instytucji). Wystawa, umieszczona na pierwszym pietrze
nowo wyremontowanego pawilonu, jest nieduzg prezentacjg najwazniejszych nagrod
i osobistych pamiatek rezysera. Dodatkowo zamieszczono na niej wideowall, ktéry
pozwala na przejrzenie skanéw ogromnej czesci kolekcji. Gtéwnym elementem wystawy
jest instalacja wideo prezentujgca osobne eseje wizualne na temat trzech filmoéow
z dorobku artystycznego twoércy. Filmy sg wyswietlane symultanicznie na czterech

ekranach wielkoformatowych.

Na parterze pawilonu znajduje sie przestrzen wystaw czasowych. Podczas
wyjazdu w ramach mobilnosci prezentowano w niej wystawe stworzong jedynie
z materiatéw archiwalnych przekazanych przez Manoela de Oliveire. Regaty z archiwum
staty sie gablotami ekspozycyjnymi pokazujgcymi, ile materiatéw i jaki charakter maja
obiekty wchodzace w sktad kolekcji rezysera. Na wystawie mozna byto zobaczyc¢
pierwszy komputer stacjonarny, ale takze segregatory osobistych fotografii, notatek

czy nagrody filmowe.

Serralves jest instytucja o bardzo
szerokim profilu edukacyjnym, pobudzajaca
zainteresowanie réznych odbiorcéw,
proponujaca zajecia dla grup
zorganizowanych, poczawszy od dzieci
w wieku przedszkolnym, poprzez mtodziez
szkolng i dorostych, az do oséb w wieku
senioralnym. Indywidualni odbiorcy moga
uczestniczy¢ w bogatym i réznorodnym
programie aktywnosci m.in. w zwiedzaniu
z przewodnikami, warsztatach rodzinnych,
wyktadach czy spotkaniach z twdrcami.
Instytucja organizuje rowniez szereg

programoéw edukacyjnych.

Casa do Cinema Manoel de Oliveira

kieruje swojg oferte edukacyjng do

wszystkich grup wiekowych, przyciggajac
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gtéwnie uwage oséb dorostych i senioréow ze wzgledu na prezentowang na wystawach
tematyke. Instytucja ma do dyspozycji audytorium dla pie¢dziesieciu dziewieciu widzéw,
gdzie organizuje cykl spotkan: Niedziela w kinie: Casa do Cinema Manoel de Oliveira
i Kino portugalskie 1. W ramach programu prezentowane sg - opatrzone komentarzem -
przeglady kina rodzimego, ktére koresponduja z twodrczoscig rezysera. Seanse
te przyciagaja liczng publicznosc i sa dostepne zaréwno w oryginalnej wersji jezykowej,
jak i z napisami w jezyku angielskim. Audytorium jest rowniez przestrzenia
wykorzystywang przez edukatoréw Casa do Cinema w zajeciach edukacyjnych
- lekcjach, warsztatach. Dodatkowg przestrzenig edukacyjng sa w petni wyposazone
dwie sale zajeciowe. Kazde z wymienionych miejsc jest dostosowane dla oséb

Z niepetnosprawnoscig ruchowa, zapewnia podjazdy i windy.

Nowe technologie

Na niewielkiej przestrzeni wystawienniczej w Casa do Cinema Manoela de
Oliveira znalazto sie miejsce dla nowych medidw. W przestrzenni wystawy statej, na
pietrze pawilonu zamontowano dwa multimedia przedstawiajgce niecodzienne
podejscie do filmografii Oliveiry. Odwiedzajacy wystawe statg mogg skorzystaé
z interaktywnego wideowalla.
Urzadzenie prezentuje pieédziesiat
produkcji ~ filmowych  Oliveiry
i zacheca do podrézy obejmujacej
ponad osiem dekad twdrczosc
rezysera. Medium zostato
zorganizowane wedtug chronologii,
prezentuje sekwencje filmowe,
fotografie, dokumenty czy rysunki
odnoszace sie do kazdego tytutu
w dorobku portugalskiego tworcy.
Szeroki wybér archiwaliow pozwala
zauwazyc przerwy w tworczosci czy
wptywy modnych nurtéw na ksztatt

jego filmografii. Wideowall jest
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intuicyjny w obstudze oraz dostepny dla oséb w wieku senioralnym, pozwala na
eksploracje w dwoch wersjach jezykowych: portugalskiej i angielskiej, oraz umozliwia

powiekszenie przedstawianych tresci na ekranie.

Warsztaty: | AM 25 YEARS OLD

I AM 25 YEARS OLD to miedzypokoleniowy projekt edukacyjny realizowany przez
edukatoréw wspotpracujacych  z  Serralves. Projekt jest prowadzonych na
przedmiesciach Porto. W kazdej z miejscowosci, w ktorej odbywajg sie warsztaty,
prowadzacy realizujg cykl trzydziestu trzech spotkan: jedenascie spotkan z seniorami
mieszkajgcymi w domu opieki, jedenascie spotkan z mtodzieza w domu dziecka oraz
jedenascie spotkan, w ktérych mtodziez spotyka sie z seniorami pod okiem edukatorow
prowadzacych projekt. Zadaniem senioréw jest podzielenie sie historiami z lat mtodosci.
Wspomnienia sg rejestrowane i odstuchiwane przez mtodziez oraz pozostatych
senioréw bioracych udziat w projekcie. Edukatorzy prowadzacy projekt wyttumaczyli,
ze dla wielu starszych oséb zaangazowanych w projekt jest to pierwsza okazja w zyciu,
zeby zobaczy¢ siebie samego na nagraniu. Mtodziez, biorgca udziat w projekcie, uczy sie
w trakcie m.in. sprzetu filmowego i obstugi programéw do montazu filméw. Podczas
warsztatow dzieci nagrywajg takze wtasne fragmenty filmu. Gtéwnym zatozeniem
projektu jest przedstawienie relacji pomiedzy pokoleniami przy uzyciu nowych
technologii. Efektem koncowym projektu bedzie pieciominutowy film stanowigcy
podsumowanie wspdlnej drogi i opowiesci, ktéra powstata w wyniku prowadzonych

warsztatow.

Podczas obserwacji warsztatéw zwraca uwage che¢ senioréw do aktywnego
uczestnictwa w prowadzonych dziataniach. Uczestnicy zainteresowani nowg
technologia wykorzystywang podczas warsztatéw chetnie dzielg sie swoimi
opowiesciami i stuchajg wzajemnie opowiadanych historii. Prowadzenie warsztatéow
majacych na celu potaczenie tak odmiennych grup wiekowych, przy dodatkowym
wykorzystaniu technologii, jest bardzo interesujgcym pomystem, ktéry ma potencjat na

wypracowanie naprawe interesujgcych wnioskow.
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Rozdziat 2: Obserwacje i wnioski wyciagniete z warsztatow
dla seniorow

Warsztaty: Na scianie i na ekranie

Bazujac na doswiadczeniu zebranym w trakcie mobilnosci, 18 maja 2023 roku
zorganizowalismy w Muzeum Kinematografii w £odzi warsztaty Na Scianie i na ekranie.
Woydarzenie odbyto sie na wystawie statej £ddz filmowa oraz wystawie czasowej Mariusz
Wilczynski. Zabij to i wyjedz z tego miasta. Jego podstawa byta edukacja senioréw do
korzystania z nowych technologii na ekspozycjach. Narzedziem nauki staty sie

interaktywne urzadzenia dostepne na wystawie.

Dominujaca grupa wiekowa, ktéra wzieta udziat w zajeciach, byty osoby

w przedziale 60-70 lat. W warsztatach uczestniczyto 14 senioréw i seniorek.

Woydarzenie poprzedzata ankieta zbierajgca informacje od uczestnikéw na temat
ich znajomosci nowych technologii i czestotliwosci korzystania z nich. Zdajemy sobie
sprawe, ze grupa badawcza ztozona z 14 respondentéw nie jest reprezentatywna.
Daje jednak wglad w podejscie senioréw (zamieszkujacych duze miasto - £6dz) do
nowych technologii. Demaskuje ich oczekiwania wzgledem intermedialnosci wystaw

muzealnych.
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Seniorzy jednogtosnie zadeklarowali, ze maja na co dzien stycznos¢ z nowymi
mediami. 11 oséb potwierdzito posiadanie laptopéw; 9 korzysta ze smartfonéw albo
iPhone’éw. Réwnie popularnym urzadzeniem wsréd respondentéw jest telewizor typu
Smart TV (7 respondentéw). Wiedze na temat uzywania technologii czerpiag najczesciej
od bliskich (10 gtoséw), z instrukcji dotagczonej do sprzetu (8 osdb) oraz materiatéw
instruktazowych dostepnych w Internecie (6 o0sdb). Niewielka grupka senioréw
i seniorek (5 oséb) juz wczedniej brata udziat w zajeciach dedykowanych korzystaniu

z nowych technologii.

W trakcie warsztatéw oprowadziliSmy senioréw po wystawie statej i czasowej,
prezentujac kazdy rodzaj interaktywnych urzadzen w ofercie muzeum. W przypadku
stotow multimedialnych seniorzy zostali poproszeni o odnalezienie kilku informacji na
réznych kartach aplikacji. Pomocna okazata sie prezentacja funkcji dostepnych
w interaktywnym medium. Dzieki temu wszystkie informacje z zadania
(np. dopasowanie wydarzenia do daty z kalendarium) zostaty poprawnie odnalezione.
Seniorzy czuli sie pewnie, poniewaz obok znajdowata sie osoba, ktéra mogta im pomédc
w razie pomytki lub zagubienia. Poczatkowa nieufnos¢ szybko przerodzita sie

w zainteresowanie technologiami. Uczestnicy warsztatow samodzielnie podchodzili do
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urzadzen (m.in. tabletéw), nawet tych, ktére nie byty uwzglednione w scenariuszu zajec.

Probowali wejsé z nimi w interakcje. Co wiecej, korzystali z nich w poprawny sposéb.

Zauwazylismy, ze duzym utrudnieniem dla oséb w wieku senioralnym jest brak
instrukcji przy urzadzeniach multimedialnych, ktéra skrotowo ttumaczytaby
najwazniejsze opcje dostepnych aplikacji. Niektére ikony w playerach odtwarzajacych
fragmenty filmow byty nieczytelne dla czesci oprowadzanej grupy. Szczegdlnie
niewygodne okazaty sie opcje zwigzane z otwieraniem okna odtwarzacza oraz
przesuwaniem skandéw obiektéw na boki. Przyzwyczajenie tej grupy konsumentéw
nowych technologii sprowadza sie wiec do ogladania wyswietlanych tresci, a nie do

wchodzenia z nimi w interakcje.

Wyniki ankiet ewaluacyjnych przeprowadzonych na koniec warsztatow
Swiadczg, ze 10 seniordéw i seniorek pozyskato nowa wiedze w zakresie korzystania
z nowych technologii. Jeszcze bardziej satysfakcjonujaco prezentuje sie odpowiedz na

pytanie, czy warsztaty zachecity uczestnikéw do korzystania z urzadzen interaktywnych

na wystawach muzealnych. Tutaj otrzymalismy 100% pozytywnych opinii.
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Kwestia korzystania z nowych technologii moze by¢ drazliwa dla senioréw
i seniorek, ktérzy nie chca by¢ wykluczeni ze swiata rozwijajacych sie mediow. Jedna
zuwag w ankietach korncowych brzmiata: ,Nowe technologie s powszechnie stosowane
(laptop, smartphone) i nie jest to zupetna nowos¢”. Z drugiej strony zauwazyliSmy
nieufnos¢, moze nawet lek w korzystaniu z ekranéw dotykowych oraz aplikacji

multimedialnych wsrdéd wiekszosci uczestnikéw warsztatéw.

Warsztaty: Cisza na planie

Kolejnym wydarzeniem
zorganizowanym w ramach projektu
Erasmus+ byty zajecia dla seniorow
w  zakresie nagrywania Sciezki
dzwiekowej do fragmentu filmu.
Z uwagi na ograniczong przestrzen

sali warsztatowej, grupa miata

ograniczong liczbg uczestnikéw do
pieciu oséb. W warsztatach wziety w udziat cztery seniorki w przedziale wieku 60-70

latijedna seniorka w przedziale wieku 70-80 lat.

Zajecia miaty miejsce w przestrzeni edukacyjnej Muzeum Kinematografii w £odzi
- studiu dzwiekowym. Ze wzgledu na znajdujace sie tam skomplikowane w obstudze
multimedia, studio jest dostepne dla uczestnikdw warsztatéw wytacznie pod opieka

edukatora.

Seniorki najpierw zobaczyty fragment filmu na ekranie. Wideo byto
prezentowane w dwéch wariantach - niemym oraz wzbogaconych demonstracyjna
sciezke dzwiekowa. Dzieki temu uczestniczki poznawaty cel warsztatow oraz ich
sugerowane efekty. Nastepnie edukator udostepnit przedmioty pasujace do
charakterystycznych dzwiekdw, ktére nalezato nagrac przy pomocy kilku mikrofonow.
To mikrofon stanowit prostg technologie, z ktorg uczestniczki najczesciej wchodzity

w bezposrednig interakcje w trakcie warsztatéw.

Mozliwos¢ tworzenia odgtosow otoczenia (np. stukotu konskich kopyt) okazata

sie atrakcyjna dla seniorek, ktére nie miaty wczesniej stycznosci z takg technologia.
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Multimedia obudzity ich kreatywnosé. Seniorki nie obawiaty sie korzystania z nowych
technologii. Przeciwnie, znane multimedia pozwolity im eksperymentowad
z pozyskiwaniem dzwiekow. ,Wklejenie” nagranych odgtoséow do filmu umozliwit
program FL Studio Team. Ze wzgledu na wysoki poziom zaawansowania aplikacji, jej

obstuga zajmowat sie edukator, ktéry komunikowat grupie kolejne etapy instalowania

dzwieku i tworzenia kompletnego fragmentu filmowego.

Zajecia zostaty odebrane pozytywnie, co potwierdzajg oceny zamieszczone
w ankiecie koncowej. Wszystkie seniorki zadeklarowaty, ze uzyskaty nowa wiedze
w zakresie korzystania z technologii. Pojawity sie nawet gtosy proszace o kolejng edycje
Ciszy na planie przeznaczong wytacznie dla oséb w wieku senioralnym. Co ciekawe,
az dwie uczestniczki podaty prywatny adres e-mail, na ktéry zostat wystany film

z gotowa Sciezka dzwiekowa stworzong w trakcie zajec.
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Rozdziat 3: Nowe technologie na wystawie muzealnej jako
narzedzie edukowania seniorow - dobre praktyki

llo$¢ nowych technologii na wystawach muzealnych determinuje zwykle profil
odbiorcéw danej placéwki. W praskim NaFilm stanowiska interaktywne dominowaty
nad klasyczng ekspozycja nastawiong na prezentacje obiektéw. W estonskim
Filmimuuseum liczba nowych mediéw okazata sie proporcjonalna wobec ilosci
materialnych artefaktéw kinematografii (np. kamery, rekwizyty). Stanowita przy tym
dominante narracyjng wystawy. Obie instytucje przodowaty w wykorzystaniu nowych
technologii na wystawach statych na tle pozostatych miejsc, odwiedzonych w ramach
projektu. Obie instytucje jako jedyne deklarowaty wieksze zainteresowanie swojg

ofertg wsrdod oséb mtodych lub dzieciecych grup zorganizowanych niz wsréd senioréw.

Pozostate muzea odwiedzone w ramach projektu wskazuja, ze ich statg grupa
odbiorcéw sg seniorzy, a gtéwna trudnoscig w promowaniu placéowki stanowi dotarcie
z ofertg do oséb mtodszych. To jeden z powoddw, dla ktorych Deutsche Kinemathek

zdecydowata sie na realizacje aplikacji ,On Set - Film in Berlin”.

Whiosek wyciagniety z tej pobieznej diagnozy wskazuje, ze tworcy europejskich
wystaw kieruja nowe technologie najczesciej do oséb mtodych. Projektujac aplikacje
i interfejsy odtwarzaczy multimedialnych, rzadko zastanawiajg sie nad ich dostepnoscia
dla senioréw. Z drugiej strony proponuja zajecia edukacyjne bazujace na nowych

technologiach. Te rownie rzadko zostajg skierowane wytacznie do grup senioralnych.

W dalszej czesci podrecznika dobrych praktyk przedstawimy nasze obserwacje
i doswiadczenia stanowiace efekt dziewieciu mobilnosci do placowek muzealnych w
catej Europie. Wymienimy wszystkie sposoby edukowania senioréw poprzez nowe
technologie, ktére udato nam sie zaobserwowaé w trakcie badan. Opiszemy réwniez
dobre praktyki w sposobie projektowania stanowisk interaktywnych w kontekscie ich

dostepnosci dla oséb w wieku senioralnym.
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Nowe technologie na wystawach muzealnych

Audioprzewodnik

Podstawowym wyposazeniem wiekszosci muzeéw w zakresie nowych
technologii jest audioprzewodnik. Urzadzenie zwykle wydawane jest przy kasach,
co stanowi duze udogodnienie dla zwiedzajacych. Osoba wypozyczajaca
audioprzewodnik ma zatem stycznosc z pracownikiem muzeum (kasjerem), ktéry moze
wyjasni¢ zasady dziatania sprzetu. W przypadku Deutsche Kinemathek stanowisko
kasjera ma na wyposazeniu wersje demonstracyjng urzadzenia z przyciskiem
stanowigcym kopie tych z wystawy. Uzytkownik moze zatem w tatwy i przystepny

sposdb poznac ich zasady dziatania.

Instrukcja obstugi

Instrukcja obstugi urzadzenia jest kluczowa dla jakosci interakcji z multimediami
na wystawach. Pomaga oswoic sie z nowa technologia, zrozumie¢ jej zasady dziatania,
przetamac bariery dzielgce uzytkownika od cyfrowego medium. Ma to jeszcze wieksze
znaczenie, jesli tworcy proponuja zwiedzajacym aplikacje z grami (np. multimedia na
wystawie w Tallinnie). Instrukcja moze wyswietlac sie w formie zapetlonego materiatu
wideo na osobnym ekranie (zabawki optyczne w Eye: Film Museum), poprzedzaé
aktywnos¢ w aplikacji (,On Set - Film in Berlin” w Deutsche Kinemathek) albo stanowic
klasyczny podpis sktadajacy sie z tekstu i ikon (stanowisko do animacji w NaFilm). Btedne
jest zaktadanie, ze uzytkownik - zwtaszcza osoba w wieku senioralnym - sama domysli
sie, w jaki sposéb korzystac z urzadzenia. Z tego powodu szczegdlnie skomplikowane
multimedia dostepne sg wytacznie pod okiem koordynatoréw z placéwki w ramach

warsztatow edukacyjnych (np. studio filmowe w Cinémathéeque Francaise).

W tym kontekscie, dla senioréw nieczytelne sg kody QR umieszczone na
wystawach. Jesli pracownicy podejmga decyzje o ich wykorzystaniu, powinni zamiesci¢

instrukcje wyjasniajaca dziatanie kodéw QR.
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Spojnosc aranzacyjna

Projektujac wystawe, nalezy pamieta¢ o zachowaniu konsekwentnych zasad
aranzacyjnych. Takie wnioski wysuneliémy po warsztatach Na scianie i na ekranie.
Wszystkie tablety znajdujace sie na wystawach statych, posiadajace funkcje
dotykowego ekranu, zostaty umieszczone w biatych stojakach. Taki sam sprzet
w identycznej obudowie zostat rowniez zamontowany na wystawie czasowej Mariusz
Wilczynski. Zabij to i wyjedz z tego miasta z tg drobna réznicg, ze tam wytaczylismy funkcje
dotykowego ekranu, a materiat umiesciliSmy w zapetleniu. Seniorzy, przyzwyczajeni do
zasad panujacych na poprzednich pietrach wystawy, mylnie prébowali wejsé¢
w interakcje z tabletami. Podobne wyzwania towarzyszg kazdej wystawie dzielgcej
multimedia na interaktywne ekrany oraz klasyczne monitory, ktére tylko wyswietlajg

materiaty audiowizualne (np. wystawa o niemieckiej telewizji w Deutsche Kinemathek).

Tutaj uwidacznia sie podziat na najmtodszych odbiorcéw wystaw, ktérzy probuja
wejs¢ w interakcje z kazdym wyswietlaczem oraz najstarszych, ktorzy zwykle traktuja
ekrany jako staty element przestrzeni niewymagajacy od nich zadnej ingerencji.
Tym spostrzezeniem podzielito sie wielu pracownikéw ekspozycji w odwiedzonych

przez nas muzeach.

Uwzgledniajgc potrzeby réznych organizacji, dobrg praktyka w stosowaniu
nowych medidéw na wystawach statych jest odnoszenie sie do wiedzy i kompetencji
odbiorcéw. Projektant powinien rozwazy¢, czy dotykowy interfejs stanowi uniwersalna
technologie dla wszystkich grup wiekowych. Alternatywnym rozwigzaniem jest
wykorzystanie klasycznych przyciskdw umozliwiajacych wejscie w interakcje
z urzadzeniem oraz wykonanie czynnosci na ekranie (np. quiz i stanowiska do odstuchu

w Eye, aplikacje w Filmimuuseum).

Piktogramy - jezyk uniwersalny

Niezwykle wazne jest opatrzenie stanowiska interaktywnego albo aplikacji
odpowiednia ikonografia towarzyszaca nowym mediom, nawigzujacg do symboliki
znanej zinnych urzadzen. Dla przyktadu tréjkat rownoboczny symbolizuje funkcje ,play”

(,odtwarzaj”), rownolegte linie oznaczaja ,pauze”, z kolei kwadrat reprezentuje opcje
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,stop”. Graficzne ikony sg uniwersalnym symbolem dziatajgcym ponad barierami

jezykowymi albo doswiadczeniami réznych grup wiekowych.

Z drugiej strony warsztaty Na scianie i na ekranie udowodnity nam, ze nie
wszystkie symbole umieszczone w aplikacjach sa czytelne dla seniorow. Szczegdlne
trudnosci pojawity sie w trakcie powiekszania okna playera i jego zamykania. Ikona nie
byta intuicyjna. W takich sytuacjach sugerujemy zastosowanie podpisu funkcji (najlepiej

w kilku wersjach jezykowych) albo zamieszczenie instrukcji obstugi przy urzadzeniu.

Dostepnosc¢ stanowisk multimedialnych

Réwnie istotna jest aranzacja sprzetu multimedialnego na wystawach. Z naszych
obserwacji wynika, ze aplikacje poszerzajace doswiadczenie zwiedzania wystawy
powinny sktadac sie z kréotkich materiatéw audiowizualnych. Czas wyswietlania wideo
albo uczestnictwo w interaktywnych grach nie moze przekracza¢ pieciu minut.
Przyktadem dobrych praktyk w tym zakresie jest krotkometrazowa zawartosé
multimediow w Cinémathéque Francaise. Rownoczesnie dobrze bytoby gdyby
stanowisko multimedialne lub miejsce wyswietlania projekcji przewidywato miejsce do
siedzenia. W ten sposéb osoby w wieku senioralnym majg przestrzen do odpoczynku.
Ich predyspozycje fizyczne przestaja wptywaé na dtugos¢ korzystania z nowych
technologii. Dobrym przyktadem takich praktyk s3 miejsca do siedzenia przy
wielkoformatowych projekcjach na wystawach czasowych Fiona Tan. Mountains and
Molehills oraz Werner Herzog. Siedzisko nie musi stanowic¢ integralnego elementu
stanowiska multimedialnego. Deutsche Kinemathek stosuje krzesta typu ,laska”,
wypozyczane bezptatnie przy wejsciu na wystawe, ktére mozna roztozy¢ w dowolnym
miejscu (np. przed ekranem dotykowym z aplikacja o efektach specjalnych w Metropolis).
Réwnie istotna jest lokalizacja ekranu. Monitor nie moze znajdowac sie zbyt wysoko.

Dostepnosé do urzadzenia musi by¢ tatwa dla kazdej grupy zwiedzajacych.

Aplikacje multimedialne powinny posiadac¢ tez zainstalowang opcje zmiany
wielkosci liter oraz mozliwo$¢ odwrdocenia koloréw. Dzieki temu staja sie dostepne dla

duzej grupy odbiorcow, w tym réwniez dla senioréw.
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Podsumowanie

Wiele instytucji bioragcych udziat w projekcie Erasmus+ traktuje nowe
technologie jako suplement klasycznej ekspozycji - narzedzie majace na celu
dopetnienie tresci wystawy w atrakcyjny sposéb (np. wideowall w Muzeum Sztuki
Wspbtczesnej Serralves). Innym razem multimedia umilajg oczekiwanie na seans albo

oprowadzanie, jak ma to miejsce w amsterdamskim Eye (stanowisko Eye Listen).

Kazdorazowo, planujac umieszczenie nowych mediow w przestrzeni muzeum,
nalezy pamietac, ze walory rozrywkowe sprzetu i aplikacji nie powinny przyémic
ich dostepnosci orazintuicyjnego sposobu dziatania dla uzytkownikow w kazdym wieku.
Dobrg praktyka w procesie montazu technologii na ekspozycji jest wydzielenie budzetu
na ich konserwacje i wsparcie techniczne. Nalezy réwniez pamietaé, ze postep
techniczny szybko dezaktualizuje stopien nowoczesnosci niektérych mediéw, o czym

przekonali sie pracownicy DFF we Frankfurcie nad Menem.

Co ciekawe, kuratorzy i projektanci czesciej wykorzystuja nowe technologie na
wystawach czasowych niz na ekspozycjach statych. Doskonatym tego przyktadem jest
Werner Herzog w Deutsche Kinemathek - wystawa wypetniona byta réznymi rodzajami
nowych medidw, ktére petnity role gtdwnego nosnika tresci na ekspozycji. Obiekty
i eksponaty tylko dopetniaty zawartos¢ multimediéw. RAPTURE OF THE DEEP.
FILM UNDER WATER w DFF we Frankfurcie nad Menem sktadata sie wytacznie
z ekrandw wyswietlajacych atrakcyjny materiat wideo. Na wystawie Fiona Tan.
Mountains and Molehills materiaty audiowizualne dominowaty nad fizycznymi

eksponatami.

Dobre praktyki w wykorzystywaniu nowych technologii na wystawach muzealnych:

e Najczesciej stosowane urzadzenia na danej wystawie (np. audioprzewodniki)
powinny zawiera¢ wersje demonstracyjng, na ktérej kadra ttumaczy zasady
dziatania sprzetu.

e Przy kazdej aplikacji, nowej technologii i stanowisku multimedialnym musi
znajdowac sie instrukcja obstugi:

o nhapisanaw co najmniej dwoch jezykach;

o powinna zawierac graficzna reprezentacje ttumaczonych zasad;
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o powinna zostac¢ napisana prostym jezykiem.

e Jesli muzeum zdecyduje sie wykorzysta¢ kody QR na wystawie, musi
wyttumaczy¢ zasady ich dziatania.

e Osoby korzystajace ze skomplikowanych multimediéw powinny znajdowac sie
pod opieka pracownikéw muzeum.

e Pamietaj o konsekwencji w aranzowaniu stanowisk multimedialnych (np.
urzadzenia z identycznymi aplikacjami powinny by¢ umieszczone w takich
samych / podobnych meblach).

e Zadbaj, by kazde stanowisko multimedialne byto wyposazone w siedzisko.

e Jesli muzeum naprzemiennie stosuje ekrany dotykowe i monitory, musi
wyraznie zaznaczyc ich funkcje (np. ,zakaz dotykania” przy monitorach z
wytaczong funkcja dotyku).

e Postarajsie, aby nowe technologie byty uniwersalne w obstudze - ekrany
dotykowe mogg zostac zastgpione np. monitorami z klasycznymi przyciskami.

e Stosujuniwersalny jezyk - np. piktogramy lub inna grafike ttumaczaca zasady
dziatania mediéw na wystawie.

e Materiaty wideo w aplikacja i na ekranach, tresci w stanowiskach
multimedialnych nie powinny przekraczac¢ 3-5 minut.

e Aplikacje musza by¢ wyposazone w opcje zmiany wielkosci liter oraz

odwroécenie koloréw.
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Nowe technologie jako narzedzia edukowania senioréow

Edukacja stanowi jeden z najwazniejszych filaréw dziatalnosci muzedw.
Pracownicy placéwek na catym Swiecie organizujg warsztaty dla oséb w réznym wieku
albo oprowadzajg zainteresowanych po wystawach. Co ciekawe, tylko jedno miejsce
(Muzeum Sztuki Wspotczesnej Serralves) sposrod wszystkich instytucji przyjmujacych
uczestnikow, bioragcych udziat w projekcie Erasmus+, miato zajecia adresowane
wytacznie do oséb w wieku senioralnym. Pozostate muzea oferowaty warsztaty dla

,050b dorostych” bez wyszczegélnienia konkretnych grup wiekowych.

Warsztaty stacjonarne i objazdowe

Popularnym programem edukacyjnym w licznych instytucjach byty warsztaty
z tworzenia animacji poklatkowej przeznaczone dla dzieci, mtodziezy oraz kadry
edukacyjnej. Aktywnos¢ wymusza siegniecie po nowe technologie w celu rejestracji
i montazu filmu. Rézne podejscie do multimediéw w ramach prowadzonych warsztatéow
pozwolita podzieli¢ zajecia na dwie kategorie - mozliwe do przeprowadzenia wytacznie
w placéwce ze wzgledu na dostep do technologii (np. tworzenie animacji poklatkowej
w NaFilm) oraz edukacje mobilna. Uczestnicy warsztatow prowadzonych przez
Deutsche Kinemathek pobierajg aplikacje na prywatne urzadzenie, dzieki temu zajecia

mogg odbyc¢ sie w dowolnej przestrzeni (np. szkota).

Perspektywa prowadzenia dziatan edukacyjnych poza siedzibg moze by¢ jedna
z odpowiedzi na trudnosci w zachecaniu senioréw do udziatu w prowadzonych przez
muzea dziataniach edukacyjnych. Przedstawiciele niektérych muzedéw wskazywali,
ze lokalizacja placowki i jej oddalenie od centrum stanowi powazny problem dla
senioréw, dlatego ci rzadziej korzystajg z ich oferty. Organizacja zaje¢ w domach
spokojnej starosci, $Swietlicach miejskich albo parafiach pozwala na aktywizacje
i edukacje oséb starszych. Instytucja organizujgca powinna udostepnié sprzet, na ktérym
beda prowadzone warsztaty. Innym rozwigzaniem jest praca na aplikacjach mobilnych
opublikowanych w sieci w wolnym dostepie, mozliwych do pobrania na dowolny telefon

albo tablet uczestnika warsztatow.

Doskonatym przyktadem takich praktyk jest | AM 25 YEARS OLD realizowane

przez edukatorow z Muzeum Sztuki Wspotczesnej Serralves, ktdrzy organizuja
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warsztaty poza granicami Porto, w sgsiednich miejscowosciach. Ich dziatania zwiekszaja
terytorialny zasieg pracy instytucji, poszerzajg rozpoznawalnos¢ placéwki oraz

docieraja z oferta edukacyjng w rejony o utrudnionym dostepie do kultury.

Coraz wiecej seniorow korzysta z nowych technologii np. w trakcie wideo-
rozméw z rodzina. Alternatywa wobec mobilnych zaje¢ edukacyjnych sg warsztaty
prowadzone online. Naszym zdaniem, takie rozwigzanie sprawdza sie w przypadku
prowadzenia wyktadow albo spotkan problemowych, ktére nie wymagaja od uczestnika

interakcji znowoczesna technologia inna niz laptop lub smartfon.

Rola osoby prowadzacej warsztaty

Edukator przeprowadzajacy zajecia z wykorzystaniem nowych mediéw
gwarantuje poczucie bezpieczenstwa i wsparcie osobom, ktére na co dzien nie maja
stycznosci z zaawansowanymi technologiami. W trakcie prowadzenia warsztatow
Na scianie i na ekranie zauwazyliSmy poczatkowy lek i nieufnos$¢ senioréw wobec
urzadzen multimedialnych na wystawie. Dzieki odpowiedniemu podejsciu - cierpliwosci
i doktadnemu wyjasnieniu zasad dziatania multimediow - udato sie rozwia¢ wiekszos$¢

obaw uczestnikéw i uczestniczek.

Osoby w wieku senioralnym bojg sie, ze nie posiadajg odpowiednich kompetencji
do obstugi sprzetu lub niechcacy go uszkodza. Odpowiednie wprowadzenie do zajec
- wyznaczenie celu warsztatow oraz doktadne wyjasnienie zasad dziatania urzadzen
- daje komfort uczestnikom. Edukator powinien wydawac jasne i precyzyjne polecenia;
przeznaczy¢ wiecej czasu na prowadzenie zaje¢ niz w przypadku mtodszych
uczestnikow. Akcje podjete przez edukatora na ekranie komputera (np. montaz animacji
poklatkowej) powinny by¢ komentowane na gtos, aby uczestnicy mogli zapoznaé sie

z podjetymi przez niego dziataniami.

Dzieki wskazanym predyspozycjom prowadzacego, seniorzy mogg wzig¢ udziat
w kazdym rodzaju warsztatow - zarowno takich, w ktérym urzadzenie multimedialne
jest traktowane wytacznie jako narzedzie, jak i zajeciach nastawionych na poznanie

dziatania nowych technologii.

55 | Strona



Projekt Erasmus+ Mobilno$¢ kadry edukacji dorositych:
2020-1-PL01-KA104-080393

Warsztaty dla senioréw - ptatne czy bezptatne?

Organizujac warsztaty dla seniorow, edukatorzy powinni rozwazy¢ kwestie
pobierania optat od uczestnikow. Zajecia | AM 25 YEARS OLD odbywaijja sie bezptatne.
Takie podejscie zwieksza zainteresowanie o0s6b prywatnych oraz organizacji

zajmujacych sie mobilizacjg senioréw do uczestnictwa w kulturze.

Instytucje muzealne zwykle honoruja Karty Senioréw gwarantujace znizki do cen
biletow. Dobra praktyka bytoby wpisanie warsztatéw dla oséb w wieku senioralnym do

listy miejsc i aktywnosci, ktére obejmuje Karta w danym miescie, regionie, panstwie.

Z drugiej strony instytucje publiczne moga ubiegac sie o dofinansowanie zajeé
edukacyjnych w licznych projektach grantowych. W ten sposéb moga uzyskac pieniadze

pozwalajace pokry¢ koszty przeprowadzenia warsztatow.

Podsumowanie

Zaangazowanie, z jakim seniorzy podeszli do warsztatéw Cisza na planie oraz
entuzjazm, z jakim uczestniczyli w projekcie | AM 25 YEARS OLD dowodzi, ze brak
warsztatow dla oséb w wieku senioralnym w wiekszosci europejskich instytucji jest
pustg przestrzenia programu edukacyjnego, ktéra czeka na zapetnienie. Warsztaty dla
dorostych obejmujace wszystkie grupy petnoletnich uczestnikdéw nie sg rozwigzaniem.
Osoby starsze mogg czu¢ sie skrepowane wsréd innych, mtodszych odbiorcow zajec,
wykwalifikowanych w obstudze nowych mediéw. Skierowanie oferty do tej grupy
odbiorcéw umozliwia stworzenie bezpiecznej przestrzeni do zdobywania wiedzy i nauki
dla najstarszych cztonkéw spoteczenstwa. Prowadzone w instytucjach kultury dziatania
edukacyjne moga sta¢ sie przestrzenia do nawigzywania znajomosci i aktywizacji
senioréw zagrozonych wykluczeniem z zycia spotecznego. Ciekawg perspektywa
wydaja sie tez projekty partycypacyjne nastawione na taczenie edukowania senioréw

w towarzystwie dzieci i mtodziezy.

Dobre praktyki w edukowaniu senioréow z wykorzystaniem nowych technologii:

e Zastanow sie, jaka forma warsztatéw odpowiada osobom w wieku senioralnym

z twojego terytorium (wojewddztwo, miasto, gmina). Mozesz odby¢ zajecia
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stacjonarne - w siedzibie instytucji - albo pojechaé¢ w miejsce dogodne
seniorom.

e Pamietaj, ze nowe technologie stanowig jedynie narzedzie w uzyskaniu
zatozonego celu warsztatéw edukacyjnych. Nie skupiaj na nich catej uwagi zaje¢.

e Nie kaz seniorom pobierac aplikacji na ich wtasne urzadzenia mobilne -
wczesniej przygotuj materiaty na sprzetach z muzeum.

e Edukator prowadzacy zajecia powinien byc¢ cierpliwy i doktadny - jego polecenia
powinny by¢ proste i precyzyjne.

e Postarajsie, aby warsztaty dla oséb w wieku senioralnym nie byty drogie -
honoruj katy znizkowe. Najlepszym rozwigzaniem jest organizowanie
bezptatnych zajec.

e Szczegbébtowo omawiaj kazdg interakcje, w jakg wchodzisz z urzadzeniem
multimedialnym na oczach senioréw.

e Pamietaj, aby nie by¢ infantylnym w podejsciu do oséb starszych,

ktére nierzadko dobrze radza sobie w obstudze czesci nowych technologii.
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k%%

Pole tworzenia oferty edukacyjnej, ktére zaktada aktywizacje senioréw
i seniorek do korzystania z nowych technologii w muzeach, daje wiele mozliwosci
rozwoju. Seniorzy, chociaz czesto sg jednymi z gtéwnych odbiorcéw wystaw lub
programoéw wydarzen organizowanych przez odwiedzane muzea, bywajg pomijani
w planowaniu przestrzeni lub oferty warsztatéw edukacyjnych. Nasze doswiadczeniaw
prowadzeniu zaje¢ edukacyjnych nastawionych na zachecanie tej grupy odbiorcéw
do wykorzystywania nowych technologii pokazuja, ze sg oni zainteresowani i chetnie

podejmujg wyzwania edukacyjne.

Zebrane doswiadczenia udowodnity, ze istniejg dobre praktyki w zakresie
uzywania nowych technologii na wystawach muzealnych i w przestrzeni edukacyjne;j.
Muzeum powinno by¢ miejscem do eksploracji dlawszystkich oséb, niezaleznie od wieku

albo indywidualnych predyspozycji zwiedzajgcych.

Zachecamy pracownikow muzeéw do tworzenia oferty edukacyjnej
aktywizujacej senioréw. Na wtasnym przyktadzie przekonalismy sie, ze takie dziatania
spotykajg sie z bardzo cieptym przyjeciem po stronie zainteresowanych. Dodatkowo

wzbogacaja ich umiejetnosci w zakresie stosowania nowych technologii.

Mamy nadzieje, ze nasze obserwacje i wnioski sktonig pracownikéw
merytorycznych muzedw do przygotowania oferty edukacyjnej aktywizujacej senioréw.
To wazna grupa odbiorcéw, ktéora dobrze przyjmuje i docenia wysitek wtozony

w niwelowanie barier dostepu do kultury cyfrowe;.
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